BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dhmnia otomotf menjadi pasar bisnis besar yang penuh persaingan don
memiliki banyak peminat. Salah satu naan otomotif yang digunakan yaitu
mobil. Menurut datal Kitadata codd an November Tahun 202

i standar otomotil tersebut. Hal ini biasa disebut [

terjun di dunia modifikasi. Acara-acar:  dalam dunia kempetisi

muodifikasi, yaitu Bfeck A craponi H ol srsport Auwto Shaw, MAXT
.-tumMod}"m.Diﬂui‘.m slengy o scars-acara modifikasi, kerja sama antar

persearangan dengan bengkel pun terjadi. Seseorang ingin memenuhi keinginannya
untuk thut serta dalam ncara modifikesi, sedangkan bengkel yang menjadi timnya
mengakomodasi keinginan pelanggannya.

Bengkel-bengkel kian bersaing untuk menawarkan pelayanan yang terbaik
bagi pelanggannya yang melakukan modifikasi. Bengkel yang memiliki reputasi
tinggi akan memiliki pengaruh pelanggan vang Iebih banyak. Salah satu cora untuk
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meningkatkan reputasi sebuah bengkel adalah dengan mendapatkan prestasi dalam
Kejusraan-kejuaraan modifikasi. Inovasi dan keunikan dan modifikasi tentunya
memberikan nilai tambah dalsm kompetisi modifikasi. Adanya inovasi dan
keunikan ini memberikan terobosan nilai jual bagi bengkel schingga memiliki ciri
khas. Semakin terkenal bengkel akan kualitss dan inovesmya dalam melakukan
modifikasi, semakin meningkat jugs kepercuyaan pelanggan vyang ingin
menggunakan jasa modifikasi bengkel b i

gty waktu harus melewan daerah pedesaan ma
Hal ini menjadi ramah di sehagian telinga aran

itif deng mmhixinghnlputmﬂm;, hal ini tentuny: akan
. Apalagi jika terdapat bayi dan lansia yang tinggal di pe
mobil tersebut.

digunakan untuk menyesuaikan dengan beberapa perangkat di mobil yang sudah
menggunakan konektivites Bluetootl terlebih dahulu seperti misic plaver, speaker.
dan lampu LED imterior.

Pada acara modifikasi. beberapa hal vang menjadi pertimbangan mengapa
menggunakan konektivitas Bluetooth di Smartphore yaitu kemudahan kontrolnya
saiil di arena kompetisi. Saat mobil diuji oleh juri, peserta berada di arena tersendir,



Penggunaan konektivitas Blwetooth ini memungkinkan untuk mengontrol di huar
membuat peserta tetap myaman di tempat tanpa harus bolak-balik ke dalam arena
pengujian. Untuk memberikan konektivitas Bfwetooth yang seperti ini, maka dapat
dibuatlah modul yang dapat mengontrol Falvetronic menggunakan Smartphone.

1.2 Rumuasan Masalah
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Maksud dan Tujuan Penelitian n dalam skripsi ini bagi

bengke! modifikasi yaitu:

I. Merancang produk perangkat modul Bluetooth Valvetronic knalpot racing
yang diminta oleh bengkel modifikasi mobil,

2. Memberitahukan perkembangan produk pada pembuatan perangkat modul

kepada bengkel modifikasi.




1.5 Manfaat Penelltian
Manfaal yang dapat diambil bagi bengkel modifikasi jika produk sudah
selesai yaitu:
I. Menghasilkan perangkat modul Bluetooth Valvetronic pada knalpot racing
mabil yang sesuai dengan permintaan bengkel modifikasi.
2 Bengkel modifikasi dapat mengetahui perkembangan yang dilakukan di
perancangan perangkat modul Bluetooth Valvctronic knalpot racing mobil.

e, rumusan masalah, batasan
manfaat penelitian,
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BABII LANDASAN TEORI
Pada bab ini menjelaskan beberapa paper mengenai

Valvetromic dan perancangan yang dilakukan
menggunakan beberapa metode terdahulu.

BABIN METODE PENELITIAN
Pada bab ini membahas tentang metode vang digunakan
untuk Penelitian. Pada skrpsi ini digunakan metode Agile.



BABIV

BAB YV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menganalisis bagaimana hasil dari
perancangan perangkat modul Bluetooh Valvetronic,
PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran hasil akhir
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