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INTISARI

Intisari—Bluetooth adalah salah satu media perantara komunikasi untuk
menghubungkan antar satu perangkat dengan perangkat lain. Bluetooth di
menjadi penghubung komunikasi antara perangkat modul dengan aplikasi kontroler
pada Smartphone Android. Perangkst modul i didesain kompatibel dengan
berbagai aplikasi sehingga memudahkan pengguna atay pembeli bebas berkreasi
tn'hudnpuphkum}rn.ﬂmtupetmm jadi ndalah dar segi remote atau
konektivitas yang digifinks ara knalpol dard mode racing
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ABSTRACT

Ahsiraci—Blwelooth iv one of the communication intermediary media te
eonnect eme device to another. Bluetooth iv wsed as o communication fink between
the module device and the contraller application on the Android Smariphone. This
mendule device i Designed to be compeatible with variows applications, making it
easier for users or buvers to be free to be creative with their applications. A problem
that occurs is in mgf:#zmmm apiegmnectivity used fo change the exhanust
I : Iﬂluarvir:rl-'cr:n
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