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INTISARI

Animasi merupakan salah satu media yang tepat untuk mempermudah
menyampaikan informasi, baik itu dalam bentuk 2D atau 3D. Animasi juga mampu
menyampaikan sesuatu pembelajaran menarik yang dikemas melalui film pendek
animasi. Begitu pula dengan animasi berjudul “Hilang" yang ingin menyampaikan
sebuah pesan tersirat pada ceritanya. "Hilang" merupakan cerita pendek animasi yang
menceritakan suatu kehilangan dari kegiatan yang dilakukan secara berulang-ulang
dari seorang ibu dan anak.

Tujuan dari penelitian ini adalah agar dapat memahami proses pembuatan
sebuah film pendek animasi 2D dengan teknik frame by frame. Sedangkan manfaat
penelitian ini dapat mengimplementasikan teknik frame by frame di animasi 2D dan
dapat digunakan sebagai referensi media pembelajaran perancangan film pendek

animasi bagi orang lain.
Pada akhir dari penelitian ini didapat sebuah film pendek animasi 2D berjudul

“HILANG” yang dapat ditonton di youtube.

Kata Kunci: Film, 2D Animasi, frame by frame, HILANG
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ABSTRACT

Animation is one of media that make it easier to deliver an information as 2D
or 3D animation. Animation also able to give something interesting lesson that
packaged through animated short films. Same as animation entitled “HILANG”
which wants to deliver implied message in the story. "HILANG" is an 2D animated

short film that tells of a loss from the repetitive daily life of a mother and child.

The purpose of this research is to understand the process of making a 2D
animated short film using the frame by frame technique. While the benefits of this
research is able implement the frame by frame technique in 2D animation and can be
used as a reference for learning media for designing 2D animated short films for

others people.

At the end of this research, a 2D animated short film entitled “HILANG” can

be watched on YouTube.

Keyword: Film, 2D Animation, frame by frame, HILANG
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