BAB I
PEMNDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembanngan Teknologi Informasi dan Komunikasi berkembang dengan

pesat. Kebutuhan mﬂmpemlah informasi_secarn cepat dan mudah mendorong
encipts : .dan komunikasi yang lebih baik

anga disebarkan ke sekolah menengah
periama lerdekal dan melakuokan hlﬂj'unpn untuk men}rebmkm informasi terkait
sekolah. Cara tersebut dianggap kurang efisien dan memertukan biaya vang tidak
sedikil. Sistem informasi pada SMK N | Gantiwamo masih menggunakan blog
dan masih dalam tahap pemgembangan dalam penggunaan sistem informasi
berbasis web sebagai alat untuk memperkenalkan sekolahnya,



Sehingga penulis bermaksud merancang dan membangun sistem informasi
sekolah berbasis web untuk SMK N | Gantiwarno sebagni solusi atas masalah
tersebut. Sistem Informasi ini di bangun menggunakan bahasa pemograman PHP,
HTML, CSS, JavaScript, dan MySQL sebagai databasenya. Sistem informasi
berbasis web ini dibangun bertujuan untuk menyvediakan segala informasi seperti
profil, fasilitas, kegiatan, dan potensi yang dimiliki sekolah tersebut.

atas inpul-output sistem yang dimulai dan proses login admin.

5. Penulis menggunokan software visuaf studio code sebagai edifor dengan
bahasa pemrograman HTML, PHP, CSS dan Javascript, databasenya
menggunakan MySQL. dan weh server yang digunakan adalah XAMPP.



1.4 Maksud dan Tujuan Peneliiinn

Maksud dan Tujuan dari peneliti adalah untuk :

pada SMK N | Gantiwarno.

Lo.1 Metode Pengumpulan Data

Lo.1.1 Metode Observasl



Peneliti melakukan observasi langsung pada tempat penelitian dan
melakukan pengamatan terhadap permasalahan yang sedang terjadi padn sistem
vang sedang berjalan saat ini.

1.0.1.2 Metode Wawancara

Wawancara merupakan Teknik peng n date dengan tanya jawab
secara langsung dengan kepala sekolah SMK Nol Gantiwarmo terkait dengan data

L.0.1.3 Sk

k2 otk angun
misikan kﬁmm

kan pe Unified” Modelling Longuage (UML)
untuk melakukan desain wntuk sistemn informasi ini adapun mode! UML yang
digunakan yaitu :

a. Use Case Disgrom



Bertujuan untuk menganalisa kebutuhan sistem yang akan dibuat. serta
memahami sistem yang sedang berjalan.
b, Uise Case Scemario

Mendeskripsikan Use Case vang telah dibuat pada tahap pertama.

i ; cver] UMY nmnncmgreiﬁmnnl&r
hb]fihhmdnmbuelmmkkmdmnd&mwﬁlhdahmhmhk

Legical Record Structure (LRS).

. Pembuatan kode program

Tahap ini merupakan langkah dalam pembuatan sistem informasi sekolah
dengan memperhatikan perancangan dan desan sistem yang telah
dilakukan pads tahap sebelumnya. Pembuatan sistem informasi ini



menggunakan PHP, €SS, HTML, JavaScript, sementars database
menggunakan MyS(QL.

4. Pengujian
testing. Ini akan memperlihotkan apakah desain sistem informasi sekolah
dapat digunakan dan sesuai depgan kebutuhan pengguns dan apakah

Bab ini menjelaskan tentang kajian Pustaka dan dasar — dosar teori yang
diguniakan untuk perancangan sistem dan membantu memecalikan masalah
dalam melakukan penelitian.

3. BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini berisi tentang pembahasan melode penelition, alur penelifian dan
analisis kebutuhan sistem, analisis kelayakan sistem dan pengujian sistem.
4. BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini berisi implementasi dari sistem berdasarkan perancangan yang telah
dibuat pada bab sebelumnya.
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