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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi sekarang sangat pesat dikalangan 

masyarakat yang kemudian merubah cara pandangnya terhadap media penyedia 

informasi khususnya bagi institusi Pendidikan. Website merupakan salah satu 

sarana media internet yang berfungsi untuk menampilkan, memperkenalkan dan 

berfungsi sebagai mendia pencari informasi yang di butuhkan. Media informasi 

berbasis website, menurut penelitian yang telah penulis lakukan sangat besar 

pengaruhnya terhadap penyebaran informasi di sekolah. SMK N 1 Gantiwarno 

dalam proses memberikan informasi terkait profil sekolah maupun informasi 

mengenai pendaftaran siswa baru saat ini masih menggunakan brosur maupun 

undangan yang disebarkan ke sekolah menengah pertama terdekat dan melakukan 

kunjungan untuk menyebarkan informasi terkait sekolah. Cara tersebut dianggap 

kurang efisien dan memerlukan biaya yang tidak sedikit. Sistem informasi pada 

SMK N 1 Gantiwarno masih menggunakan blog dan masih dalam tahap 

pengembangan dalam penggunaan sistem informasi berbasis web sebagai alat 

untuk memperkenalkan sekolahnya, 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah dengan 

waterfall. Adapun tahapan-tahapannya adalah analisis kebutuhan, desain sistem, 

pengkodean sistem, pengujian sistem, dan pemeliharaan. Sistem dibangun 

menggunakan perancangan berorientasi objek dengan pemodelan UML (Unified 

Modeling Language). Sistem informasi sekolah ini dibuat dengan bahasa 

pemograman PHP dan MySQL sebagai database. 

Hasil dari penelitian ini ialah sebuah sistem informasi berbasis web yang 

menyajikan informasi seperti profil sekolah, profil siswa, profil alumni, profil 

guru, file materi belajar, media belajar dan informasi kegiatan dan berita di 

sekolah. Sistem informasi ini juga mempermudah staff atau petugas TU dalam 

proses manajemen data informasi sekolah serta sistem informasi ini dapat diakses 

dimana saja dan kapan saja. 

 

Kata kunci: sistem informasi, waterfall, website, sekolah, internet, media 

informasi 
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ABSTRACT 

The development of information technology is now very rapid among the 

people who then change their perspective on the media providing information, 

especially for educational institutions. Website is one of the means of internet 

media that functions to display, introduce and function as a media for finding the 

information needed. Website-based information media, according to the research 

that the author has done, has a very large influence on the dissemination of 

information in schools. SMK N 1 Gantiwarno is in the process of providing 

information related to school profiles as well as information regarding new 

student registration, currently using brochures and invitations distributed to 

nearby junior high schools and making visits to disseminate information related 

to schools. This method is considered less efficient and requires no small amount 

of money. The information system at SMK N 1 Gantiwarno still uses a blog and is 

still in the development stage in using a web-based information system as a tool to 

introduce the school. 

The method used in the development of this system is the waterfall. The 

stages are requirements analysis, system design, system coding, system testing, 

and maintenance. The system was built using object-oriented design with UML 

(Unified Modeling Language) modeling. This school information system is made 

using the PHP programming language and MySQL as the database. 

The result of this study is a web-based information system that presents 

information such as school profiles, student profiles, alumni profiles, teacher 

profiles, learning material files, learning media and activity information and news 

in schools. This information system also makes it easier for TU staff or officers in 

the process of managing school information data and this information system can 

be accessed anywhere and anytime. 

 

Keywords: information system, waterfall, website, school, internet, information 

media


