BAB1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam dunia perfilman, dimana berbagai macam kalangan mulai dari
individu sampai industry menggunakan wideografi sebagai media pembelajaran,
pergerakan objek disuatu
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adalah video feaser.

Salah satu teknik penerapan dalam penyampaian feaser game ini berupa
Aniiniasi 2D Moton Graphie atiis biss dissbl mograph. Ketap' diketal
berbagai terapan multimedia, periklanan, desain, animasi. games, bahkan film dan
teaser. Setelth memilih feaser sebagai media untuk mengenalkan produk. Selain
karena durasi yong relative singkat, reaser dapat menarik peminat untuk menonton
sefta  penasaran dari  produk.  Pengerjasn  teaser onimasi mi

I



el

menggunakan beberapa macam teknik vang dipadukan, salah satunya berupa
frame by frame don motion graphic. [2]

Berdasarkan urainn lator belakang distas, maka penulis menerapkan tekmik
ini mgar dapat memvisualisasikan konsep animasi balk itu pada cerita dan
komposisi pada setiap adegan, Penelitian_jni diharapkan mampu menyampaikan
informasi proses produksi pada animasi feaser i s building.

LIPNEIT P I Video amimash ; i

4. Penerapan sudio video berups
komposisi video pasca-produlksi.

1.4  Maksud dan Tujoan Penelitian
Penelitian ini memiliki maksud dan tujuan antara lain:
1.  Menganalisa dan merancang sebuah video 2d animasi mograph untuk
kebutuhan cuplikan dan tontonan.



2,  Menyampatkan informasi pembuatan animasi produksi Ufo's
Building.

3. Menerapkan ilmu mengenai animasi yang telah dinjorkan selama
menempuh pendidikan di Universitos AMIKOM Yogyokarta.

4.  Memenuhi syarat kelulusan menuntas pendidikan program sarjana
studi Teknologi Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta,

Metode Wawancara

Metode vang dilakukon dengan proses memperoleh informasi atos
keterangan dari tujuan penelitian dengan penonton dan masyarakat dengan
penelitian.



1 Metode Observasl

Metode yang melakukan mengamatan terhadap video dari berbagni
mecam perspektif sepertl animasi, komposisi. bohkan audio serta yang
lainnya terhadap rujukan tontonan video Ufo’s Building.

BABII: LANDASAN TEORI

Pada bab i berupa penguraisn dan kajian tentang materi yang
diimplementasikan pada tinjauan pustaka, landasan teori vang digunakan dalam
penelitian.



BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini mengurnikan tentang animasi yang dibust sertn menganalisa

BABIV: HASIL DAN PEMBAHASAN
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