BAEBI1
PENDAHULUAMN
1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi sant ini telsh berkembang dengan pesat dan telah
merambah  keberbagm sekior kehidupan manusia, Perkembangan teknolog
a perangkal lunak (software) dan

pengaturan  sistemn
informasi, selain itu teknblogt informasi dapat memenuhi kebutuhan pelaku usaha
dengan sangat cepat, tepat waktu, relevan dan akurat. Misalnya melakukan absesnsi
kehadiran dengan menggunakan Scan (JR-Code vang dimana menjadi solusi untuk
mempermudah transformasi paper forms menjadi digital forms. yang dimana untuk

mengikuti perkembangan teknolog sekarang.



el

Agrippina Motor merupakan sebuah wirausaha yang bergerak dalam bidang
jasa pelayanan perbaikan sepeda motor yang sedang berkembang dan terus
berupaya untuk meningkatkan kualitasnya dalam sektor tersebut. Adanya teknologi

informasi dapat membantu report secara cepat, akurat, dan transparan. Dalam upaya
memberikan pelayanan yang terbaik, maka kehadiran menjadi poin penting dalam

engikuti pola MVC. Yang
terdiri dori Model, View, dan Controller, Model berfungsi untuk semua
panggilan yang berhubungan dengan Database, View berfungsi untuk semua
panggilan vang berhubungan dengan View atsu tampilan, dan Controller
merupakan jembatan yang menghubungkan antara View dan Controller.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah adalah pertanyaan yang diambil dari masalah-masalah
yang telah diteliti berdasarkan identifiknsi jugn Batasan masalah. Rumusan masalah
yang sudah ditetapkan oleh peneliti dalam penulisan naskah adalah sebagai berikut
Bogaimana perancangan aplikasi absensi karyawan dengan menpgunakan code OR
berbasis Websire?

1.3 Batasan




1.4 Maksud dan Tajuan Penelitian
1.4.1 Maksud Penelitian
Maksud dari penelition i adalsh wntuk mengimplementasikan
perancangan aplikasi absensi karyawan dengan menggunakan code OR berbasis
Wehsite.

1.4.2 Tujuan Penelitlan

b) Membangun interaksi antara mekanik dan pemilik dalam
mengingatkan kehadiran,
c) Sebagai sarana untuk membantu penulisan faporan agar lebih

cepat, tepat, dan efisien.



2. Bagi Peneliti
) Menambah wawasan, pengetahuan dan pengalaman tentang
bagaimana cara membuat suatu sistem aplikasi website.
b) Menambah itmu dalam pembuatan website,
3. Bagi Akademik
1) Sebagai bahan korelasi untukmenyesuaikan materi kuliah dengan

langsung proses kerja yang berjalan. Setelah melakukan obeservasi pada Agrippina
Motor memperoleh informasi vaitu dalam melakukan proses analisa absensi
kehadiran.



1.6.1.2 Wawancara

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab
terhadap interviewer. Interviewer dalam memperoleh data adalah Pemilik

Ussha Agrippina Motor. Peneliti menanyakan alur aplikasi bekerja dan




Tahap pengujian terhadap website yang telah dibangun, jika terjadi eror,
mika website akan diperbaiki terlebih dahulu, dan jika tidak terjadi eror
miaka website sudah bisa dikatakan berhasil dibangun.

5. Pemeliharaan
Tahap terakhir yang akan dilakukan jika website ini sudah berhasil
dibangun adalah melakukan pemeliharaan terhadap website, seperti

bahkan fitur-fitur ba sesusi dengan kebutuhan

AN
Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah
NDASAN TEORI
Bab ini sendiri menguraikan tentang ko

Dalam bab ini berisi penjelasan mengenai obyek penelitian, hasil
observasi. masalah yang terdapat pada obyek / pengumpulan data, gambaran
umum proyek dan hal lainnya yang terkait di dalam pembuatan aplikasi
absensi Qr-Code:



BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang pembahasan mengenai rancangan sistem,
implementasi dan hasil pembuatan aplikasi absensi Qr-Code.
BAB YV PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan yang terdopat dari uraian
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