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INTISARI 

 Kehadiran Merupakan Salah Satu Hal Yang Wajib untuk di Patuhi Oleh 

Pegawai atau Karyawan pada Tempat Kerja atau Perusahaan. Maka sebab itu 

Pemilik Usaha harus di Mudahkan dalam Memantau Pekerjanya agar tidak ada 

kesalahan dalam memberikan Upah Gaji Pegawai, dengan Perkembangan 

Teknologi saat ini Kita dapat membuat Pekerjaan menjadi sangat efisien waktu, 

salah satunya mengubah Sistem Konvensional menjadi Sistem Komputerisasi.  

Penelitian ini Menggunakan Metode Penjumlahan Data Absen Pegawaii 

Atau Karyawan. Adapun sumber data yang di gunakan adalah data dari para 

Karyawan Agrippina Motor. Dari data Tersebut akan ditampilkan Absensi 

Pegawai/Karyawan pada Agrippina Motor. Dalam Penelitian ini, penulis telah 

merancang sistem berbasis web menggunakan PHP.  

Dengan sistem ini diharapkan dapat menjawab kebutuhan pemilik usaha 

untuk menganalisa data Karyawannya. Dari Peneliatn yang telah dilakukan, Penulis 

menerapkan ke dalam sebuah Sistem Aplikasi Absensi dan Gaji Berbasis Web. 

Kata Kunci : absensi, gaji, aplikasi, web 
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ABSTRACT 

Attendance is one of the things that must be obeyed by employees or 

employees at the workplace or company. So that's why it is easier for business 

owners to monitor their workers so that there are no mistakes in providing 

employee salaries, with current technological developments we can make work very 

time efficient, one of which is changing the conventional system into a computerized 

system. 

This study uses the method of summing the data of absent employees or 

employees. The data source used is data from Agrippina Motor employees. From 

this data, the Employee Attendance/Employee Attendance at Agrippina Motor will 

be displayed. In this research, the author has designed a web-based system using 

PHP. 

With this system is expected to answer the needs of business owners to 

analyze employee data. From the research that has been done, the author applies 

it to a Web-Based Attendance and Salary Application System.  

Keywords: attendance, salary, application, web


