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MOTTO 

“You can't connect the dots looking forward; you can only connect them looking 

backwards. So you have to trust that the dots will somehow connect in your future.” 

(Steve Jobs) 
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INTISARI 
 
 

Dalam era pandemic saat ini masyarakat masih kaget dan takut karena 

belum pernah menemui pandemic seperti ini sebelumnya. Karena ketakutan dan 

kekagetan masyarakat ini berita hoax mudah tersebar dan masyarakat langsung 

percaya akan berita itu tanpa tau sember dan kebenarannya. Maka dari itu 

dibutuhkannya wadah untuk memberikan informasi secara terpercaya dan akurat 

untuk masyarakat untuk menghilangkan isu-isu hoax yang beredar. 

Dalam era yang sangat modern ini , masyarakat juga dituntut untuk 

menjadi paham dan mengerti perkembangan tentang pentingnya dan manfaat 

teknologi yang ada. Karena teknologi memberikan kemudahan kepada setiap 

manusia untuk meringankan pekerjaannya dibidang pembangunan, pemerintahan 

(E-Government) dan lainnya, jika digunakan dengan semestinya. E-Government 

adalah sebuah interaksi yang cukup baru untuk pemerintah dan masyarakat dan 

pihak-pihak lainnya yang berkepentingan, dimana dengan tujuan yang sama 

dengan memanfaatkan teknologi komunikasi untuk pelayanan publik. Suatu 

penyampaian informasi pada sistem informasi berbasis web akan lebih mudah 

dikelola untuk Desa Pakembinangun dan diterima masyarakat. Karena untuk saat 

ini di Desa Pakembinangun masih menggunakan cara manual yaitu hanya 

menempel kertas pada papan informasi yang ada di kelurahan yang hanya bisa 

diketahui masyarakat yang datang ke kelurahan saja., sehingga banyak sekali 

informasi-informasi penting  yang masyarakat tidak diketahui. Untuk 

meningkatkan kualitas suatu layanan data dan informasi ,  

Sistem informasi berbasis Web ini sangat perlu . Mengacu pada hal 

tersebut , maka sebaiknya Desa Pakembinangun menggunakan Sistem Informasi 

berbasis Web dengan tujuan agar informasi tersampaikan kepada seluruh 

masyarakat dan yang berkepentingan dan semua bisa mengakses dan menerima 

info itu hanya dengan Smartphone ataupun laptop yang sudah terkoneksi internet 

 

 

Kata Kunci:    Waterfall, Sistem Informasi,web. 
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ABSTRACT 
 

 

 

In the current pandemic era, people are still shocked and afraid because 

they have never encountered a pandemic like this before. Because of people's 

fear and shock, hoax news is easily spread and people immediately believe it 

without knowing the source and the truth. Therefore, it is necessary to have a 

forum to provide reliable and accurate information to the public to eliminate 

circulating hoax issues. 

In this very modern era, people are also required to understand and 

understand developments about the importance and benefits of existing 

technology. Because technology makes it easy for every human being to facilitate 

his work in the fields of development, government (E-Government) and others, if 

used properly. E-Government is a fairly new interaction for the government and 

society as well as other interested parties, with the same goal of utilizing 

communication technology for public services. Submission of information on a 

web-based information system will be easier to manage for Pakembinangun 

Village and accepted by the community. Because for now in Pakembinangun 

Village, they still use the manual method, which is just sticking paper on the 

information board in the village which can only be known by people who come to 

the village, so a lot of important information is carried out by the community. do 

not know.  

To improve the quality of a data and information service, this Web-based 

information system is indispensable. Referring to this, Pakembinangun Village 

should use a Web-Based Information System with the aim that information is 

conveyed to the entire community and interested parties and all can access and 

receive this information only with a Smartphone or Laptop connected to the 

internet. 

Keyword: Waterfall, Information System, Web 

 

 

 

 


