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INTISARI 

 Steganografi adalah teknik penyembunyian sebuah informasi dalam sebuah 

gambar, Teknik steganografi tersebut sebenar nya sudah ada sejak abad 

pertengahan, namun di masa digital ini masih bisa di gunakan sebagai media 

penyisipan informasi agar tidak mengalami pencurian data dan di jualbelikan oleh 

pihak yang tidak bertanggungjawab. 

 data yang diambil untuk tujuan penelitian ini melalui sebuah kejadian yang sempat 

viral mengenai Kebocoran Data Informasi BPJS dan di jualbelikan di sebuah forum, 

dan data ke 2 di ambil dari keseharian masyarakat di media social facebook 

mengenai pemberian kritik terhadap situasi sebuah negara baik itu masalah 

ekonomi dan politik, masyarakat lebih suka menggunakan media gambar dari pada 

menulis text yang Panjang, dari data yang di dapat bahwa ke 2 kejadian tersebut 

bisa di padukan jadi 1 dan menghasilkan hal yang lebih positif, penelitian ini 

bertujuan  membandingkan metode steganografi sebelumnya mana yang lebih 

cocok di lingkungan masyarakat agar meminimalis tingkat kebocoran data 

informasi serta masyarakat mau untuk mempelajarinya, pada penelitian ini akan 

menggunakan metode EOF ( end of file ). 

 Dari analisis dan perbandingan Teknik-teknik sebelumnya seperti LSB di dapat 

hasil bahwa tiap metode steganografi sebelumnya  memiliki Teknik dan Langkah 

yang berbeda dan ketersediaan tools yang di jalan kan di system operasi yang 

berbeda-beda di android, windows dan Linux. 

Katakunci : steganografi, Penyembunyian informasi, End Of File 
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ABSTRACT 

 Steganography is a technique for hiding information in an image, the 

steganography technique has actually existed since the Middle Ages, but in this 

digital era it can still be used as a medium for inserting information so as not to 

experience data theft and being traded by irresponsible parties. 

 TheData taken for the purpose of this study through an incident that had gone viral 

regarding BPJS Information Data Leaks and was traded in a forum, and the second 

data was taken from people's daily lives on social media Facebook regarding giving 

criticism to the situation of a country both economic and political issues, people 

prefer to use image media rather than writing long text, from the data obtained that 

the 2 events can be combined into 1 and produce more positive things, this study 

aims to compare which previous steganographic method is more suitable in the 

community so that minimize the level of information data leakage and the public is 

willing to study it, in this study will use the EOF (end of file) method.  

 From the analysis and comparison of previous techniques such as LSB, the results 

show that each previous steganographic method has different techniques and steps 

and the availability of tools that run on different operating systems on Android, 

Windows and Linux. 

Keyword : steganography, Information hiding, End Of File 

 

 

 

 


