BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi disnggap sebagai
jawaban untuk mengimbangi gelombang globalisasi yang melanda dunia.
Tei:mlugi merupakan bagian dari an. Saat ini, teknologi dopat

rona atmn Covid-19
yang mengalami gangpuam b nesis telah menempuh berbaga
cars untuk mencegah pen}'dlmnnym salah satunya melalu Edaran Menten
Pendidikan dan Kebudayasn (Kemendikbud) Nomor 4 Tahun 2020 tentang
pelaksanaan kebijakan pendidikan dalam situasi darurat. Penyebaran penyakit virus
corona (Covid-19). Melalui pemberitahuan ini, Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan memberikan instruksi untuk pembelajaran  jarsk jauh dan
merekomendasikon agar siswa belajar di rumah. Oleh karena i, guna mendukung



pembelajaran jarak jauh di masa pandemi Covid-19, Peneliti berupaya membuat
media interaktif untuk mendukung pembelajaran IPA kelas VIII di SMP Negeri 4
Sanana Utara agar tetap beroperasi secara efektif dan efisien.

1.2 Rumusan Masalah
Apaka‘n aplikasi media mtemkhfpmnbei.aprm [PA dapat Im}alan ilmgnn
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1. Penelitian ini berhuy MEernncang Im
untuk mendukung pmlbelu;mn IPA kalas VI menggunakan soffware
adobe animate.

b. Penelitian ini memberikan hasil media pembelajaran interaktif untuk SMP
Negeri 4 Sanana Utara

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat penelitian ini adalah:



I. Bagi Siswa
6. Sebagni alat untuk membantu siswa dalam mendapatkan maten
pembelajaran.
b. Meningkatkan minat belajar siswa
c. Sebagai fasilitas siswa untuk menambah pengetahuannya.

Metode wawancara bertujuan untuk  mengumpulkan data yang dilakukan
secara tidak langsung dengan cara memberikan pertanyaan kepada guru SMP
Negeri 4 Sanana Utara melalui whatsapp yang bertujuan untuk mendapatkan
informasi mengenai materi, conteh soal, dan latihan.



1.6.2 Metode Anallsls

Metode analisis vang digunakan vaitu analisis kelayakan sistem. metode i
digunakan untuk menganalisis data yang sudah diperoleh dari metode sebelumnya
dengan menentukan persyaratan sistem, meliputi persvaratan fungsional dan
persyaratan  non  fungsional, serta analisis kelayakan teknis, hukum, dan

ife Cyele (MDLC)

etod Fenpe n b; ran
Dalam pengembangan aplikasi ini penulis menggunakan metos
aterial colfecting. assembly, Testing, dan distribution.
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IR UINAKAAN

Pada hab ini akan menjelaskan mengenai latar belakang masalah, umusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan
sistematika penulisan,

BABII LANDASAN TEORI



Pada bab ini akan menjelaskan mengenai teori yang digunakan oleh penulis
untuk menulis skripsi. Mencakup kajian Pustaka, dasar teori tentang media
interaktif, dan penjelasan soffware tentang Adobe animate dan teori lainnya yang
berkaitan dengan penyusunan perancangan skripsi.

BAB I ANALISA DAN PERANCANGAN
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