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INTISARI 

Masjid Al-Hidayah I adalah salah satu Masjid yang berada di Kelurahan 

Pobundayan, Kota Kotamobagu. Sebagian besar dana pembangunan dan 

pemeliharaan Masjid Al-Hidayah I berasal dari swadaya masyarakat yang dikelola 

oleh BTM (Badan Ta’mirul Masjid) dengan masih menggunakan cara manual. 

Hal tersebut membuat masyarakat sulit untuk mengakses informasi swadaya, 

sering terjadi kekeliruan pencatatan, dan tidak adanya transparansi data swadaya. 

Pembuatan aplikasi ini menggunakan metode observasi, metode 

wawancara, dan studi pustaka. Alurnya digambarkan dengan menggunakan UML 

(Unified Modeling Language) yang terdiri dari data diagram konteks, hasil 

wawancara, desain layout, menyusun data flow, membuat algoritma, membuat 

program dan perbaikan, merelease program akhir, melakukan pemutakhiran sesuai 

kebutuhan.  

Perancangan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman PHP, javascript, 

CSS framework boostrap, dan database MySQL. Dengan adanya aplikasi ini, 

terminimalisir adanya kesalahan dalam proses pengelolaan swadaya oleh panitia 

dan masyarakat merasa mudah mengakses informasi akan sumbangan yang telah 

mereka berikan.  

 

Kata-kunci: Model viev controller, Unified Modeling Language, Swadaya. 
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ABSTRACT 

Al-Hidayah Mosque is one of the mosques located in Pobundayan Village, 

Kotamobagu City. Most of the funds for the construction and maintenance of the 

Mosque came from self-help community managed by BTM (Badan Ta'mirul 

Masjid) by still using the manual method. This makes it difficult for the public to 

access information, frequent recording errors occur, and there is no data 

transparency. 

Making this application using the observation method, interview method, 

and literature study. The flow is described using UML (Unified Modeling 

Language) which consists of context diagram data, interview results, layout 

design, compiling data flows, creating algorithms, making programs and 

improvements, releasing final programs, updating as needed.  

The application design uses the PHP programming language, javascript, 

CSS framework boostrap, and the MySQL database. With this application, errors 

in the self-help management process are minimized by the committee and the 

community finds it easy to access information about the donations they have 

given. 

 
Keywords: Model View Controller, Unified Modeling Language, Self-help. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


