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51  Kesimpulan
Dalam pembuntsn video edukasi ini penulis menyiapkan beberspn tahapan, seperti
pengumpulan dam, mengunalisa kebutuhan animasi, dan menentukon proses produbksi.

Berdasarkan tahap-tahap yang telah dilakukan dalam proses Pembuatan Video Edukasi

Pengenalan Satwa Pada Anak-Anak Di Indonesin Dengan Menggunakan Teknik Animasi 2D,

maka penulis membe

I Penbiiatan videq ini melalui 3 tahapan vaitu, pea peoduksi meliputi pembuatan ide,

rd dan naskah, produl.si meliputi pen dan coloring, dan pasca
i meliputi editing dan compositing.

riset dengan kuisioner, dapat disimpulks ahwn lebi i 90%
memhﬁk\ﬁﬂmm visual malipun aud
plementasi di Youtube, video edukasi ini secars feknis dapat

b e media tersebut tanpa ada perm

1k cipts atmspun konten visual

penelitian selanjutnya. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukon, penulis memberikan saran
sehagai berikut:
I. Diharapkan untuk kedepannya dikembangkan lagi teknik dalam pembuatan video
edukasi dan penganimasion morion graphic.



