BAR 1
PENDAHULUAN

L.1 Latar Belakang
Pembelajaran mengenai pengenalan satwa sangal mempenguruhi umbuh kembang
imajinasi dan kreativitas anak. Medio pembelajaran saat ini yang digunakan pada umumnya
untuk mengenatkan satwa kepada anak hanya berbentuk gambar foto saja. Media dalam bentuk
n [1]. Teknologt informasi yang

foto hanya bisa menyimpan sedikit informasi |
tepat diharapkan bisa menjadi media _
detail kepada anak. Pa vt ol i g s dieapai vaitu mengenal hewan
(jenis, ciri-ciri,_gill L

dsh)[2].

Gambar 1. 1. Contoh poster hewan

Teknologi informasi berperan sangat penting bagi berbagai kalangan termasuk pada
kalangan anak-anak. Meningkatkan minat belajar anak-anak bisa dilakukan dengan berbagai
cara salah satunya adalah dengan video edukatif. Animasi adalah gambar vang diclah menjadi



sebuah gambar vang bergerak. Animasi bisa menjanjikan sebuah video vang menarik bagi
berbagai kalangan terutama pada snak-anak. Animasi memiliki kelebiban yaitu  bisa
menggambarkan sesuatu yang tidak bisa digambarkan oleh video vang scbenarmya [3].

Sifol animasi yang bisa meanmpung daya imajinesi manusia membuat animasi bisa
dijadikan media pembeljaran yang sangat baik untuk menyampaikan materi kepada anak [4].
Adanya animasi dibarapkan bisa memberikan gambaran yang sangat baik tentang satwa kepada
anak. Animasi ini diharapkan akan memberikan gambaran detail mengenai karaktenstik dari
seckor salwa,

“Mengenal Hewan™?.

1.3 Batasan Masalah

Pepelitian in mempunyai keterbatasan dana dan wakti, maka dari itu akan dilakukan
pembatasan pada masalah yang akan diteliti agar penclitan tidak melebar kemans-mana.
Berikut ini adalah batasan masalah pada penelitian ini:

|. Objek penelitian adalah siswa pada tingkat PAUD

2. Video yang dibunl berupa video pengenalan satwa hewan.



1. Video bisa digunakan sebagai media pembelajaran PAUD,

4. Video bisa juga digunakan oleh masyarakat umum untuk mengenalkan satwa
kepada anak.

5. Video ini akan diimplementasikan dengan diunggah di channel youtube milik
penulis,

6. Output video ini berupa video pembelajasan pengenalan satwa kepada anak usia
PAUD.

Jesigan masing masing durasi sekitar 4
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b. Penelitian  ini  dibarapkan mampu  memberikan  kontribusi  dalam  ilmu
pengetahuan Informatiks vang mengambil konsentrasi Multimedia klisisnyvi
pembuatan video animasi dengan judul “Mengenal Satwa”



1.5.2 Manfuaat Bagi Obyek Penelitian
Manfant penelition ini bagi obyek penelition adalah sebagai alat bantu
mengenalkan satwa kepado siswa. Diharepkan dengan adanya video imi siswa jadi
lebih memahami dan menperti mengenai satwa dibandingkon dengon dijelaskan
menggunakan gambar. Video animasi diharapkan mampu memberikan penjelasan
yang lebih detail kepada siswa mengenai satwa,
1.5.3 Manfaat Universitas Amikom
a. Penclitian ini menjadi arsipidalam bentuk skripsi serta dapat menjadi

1.6 Metode Penelit
e dan juga
silnbus k
161D
g bﬂ'um
lasi yang
PAUD.

angan untuk tujuan penelitian
dtau orang yang diwawangarmi. Wawancara dilakukan pada salah satu guru paud untuk
mengetahui kebutuhan video animasi. .




1.7 Metode Analisis

Teknik analisis dmia vang digunakan untuk mengelola datz pada  penelitian
pengembangan permainan dakon perdamaian ind yaitu menggunakan onalisis data verbal dan
Numerik yang dapat dijelnskan sebagai berikut:

1.7.1 Analisis Verbal
Analisis data Verbal dilakukan menggunakan analisis model spradley bahwa
analisis i tidak lepas dari keseluruhan proses penelitiin yang mana analisis data
menyutakon teknik pengumpulan datad [TlAnolisis ini digunakan apabila data

b pengmmymgdmhsﬁnwnﬁncu '
ki “l“,?““a?_#u_ “47. Suharsimi

. “Sedikit”, “jarang j *kumng
“setuju” dan sebagiinmy
d. “Sangar sedikit™ dan “sedikit sekali:, “sangat jarang”, “sangat kurang setuju™
yang berpradasi di paling bawal, dibeni nilai 2.
Adapun lembar pengamatan bergradasi terhadap pilihan jawaban kriteria
penilaiannya sdalah sebagai berikut:




Tabel 3. 1. Gradasi Pilihan Jawaban

Gradasi Keterangan Shor
1 Sangat Baik 4
2 Baik ]
3 Cukub Baik 2
4 Kurang Baik |

Selanjutnya untuk menentukan cara perhitungan skor dalam mengetahui hasil
ﬁ.khjnﬁnynmhndalmbﬂmlk persm_T lus (2004} menjelaskan bahwa persentase
ol Sesuaiu EaIeBuride.ngnnjuminhmuJ

2, Tnhupprndlﬁmmhlnhpenndesehmu deo dip
1. Tahap pascaproduksi adalah periode di mans semuea pekerjasn dan aktivitas yang
terjadi setelah iklon diproduksi secara nyvata

1.9 Metode Pengujian

Dilakukan dengan responden para ahli materi dan shli media, kegiatan ini dilakukan
untuk me-review produk awal, memberikan masukan untuk perbaikan. Proses validasi i
disebut dengan Expert Sudgmens. Dalam hal ini setelah instrumen dikonstruksi tentang aspek-



aspek yang akan dickur dengan berlandaskan teori tertentu, maka selanjumya dikonsultasikan
dengan yang berkompeten atau melalui expert judgment. Konsultasi ini dilukukon dengan
dosen ahli untuk melihat kekuatan item butir] 10].

o Ahli media merupakan Dosen AMIKOM yang sudah merupakan ahli di bidang media.
b.  Ahli maters menspakan puru PAUD di salah saiu sekolah di Yogyakaria
1.5 Sistematika Penulisan
Tujunn dari sistematika ini adalah untuk membe
setiap bab persiapan penelitinng,

BAB I PENDAHULUAN
Bab pendabiiluan
masalah, hatis

dmg masalal, rumusan

ida denpin tems same, kéemudion  meng
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\GAN ATAU METODE PENE

: ) nelitian, kemudian tinjauan
terhadap sistain yang s jalun s vek pe n (jika memiliki obyek
senelitian), penulis perlu memqgarkan il ohscrs SN . pencit pads: obyek
penelitian

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ATAU HASIL DAN
PEMBAHASAN
Bab IV Implementasi dan Pembahasan merupakan paparan implementasi atau paparan hasil-
hasil yang diperoleh peneliti dalam melakukan penelitian, sertn menyajikan data dar hasil
uji coba program atau produk hasil penelitian beserta pembahasannya.



BAB V PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan dapai mengemukakan kembali masalah
penelitian, menjawab perfanyaan di rumusan masalah dan mampu membukiikan capatan
twjuan  penelitian, menyimpulkan bukti-bukti yang diperoleh dan akhirmys menarik
kesimpulan  apokah hasil yang  didapat  (dikerjakan), layak untuk  digunakan
(diimplementasikan). Penulis harus menyimpulkan hasil penelitian secara objektif.
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