BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang
Seiring berkembangnya kemajuan teknologi, pﬂme] pintar semakin dibutuhkan

aplikasi web  menerapkan  Representational  State  Tramsfer  Application
Programming Interfoce (REST API) agar dapat dihubungkan dengan aplikasi
wehsite PhoneAP] dan aplikesi Phone AR



Aplikasi PhoneAR dikembangkan untuk memberikan visualisasi model tiga
dimensi pada kode ()R dengan data ponsel pintar vang sesuni. Data ponsel pintar
diperoleh dan hasil aktivitas dalam penggunaan REST APL Website PhoneAP]
digunakan untuk melakukan aktivitas dalam pengelolaan data ponsel pintar dengan
memanfaatkan REST APL Oleh karena itu, penulis menerapkan teknologi
Augmented Realite pada aplikasi PhongAR yang terhubung dengan wehsite
PhoneAPI melatui REST API untuk viSualisasi desain model ponsel pintar.

Mmmmm

whil T ,.
1. Augmented Reality menggunakan metode Marke & king
2. Pembuatan aplikasi Phone AR berbasis Android menggunakan framework

tkat lunak Blender dan
YiicoT Mcer
4. Pembuatan webiite PhoneAPl mengaunakan framework Tailwind,
Alpine.js, Livewire, dan Larave
5. Model tiga dimensi yang ditampilkan dalam aplikasi PhoneAR berupa
bentuk dari ponsel pintar.



6. Ponsel pintar yang dijadikan sebagai model tiga dimensi pada aplikasi
Phone AR yaitu:
1) Samsung Galaxy A20.
2) Samsung Galaxy AS50.
3) Apple iPhone 7 Plus.
1. i jalankan aplikasi PhoneAR antara lain




1.5 Manfaat penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat antara lain ;
I. Memberikan visualisasi model tiga dimensi sesuai kode QR yang
disediakan pada aplikasi PhoneAR.
2. Memberikan informasi perubahan yang terjadi terhadap omtput dan website
PhoneAPI dan aplikasi PhoneAR berdasarkan aktivitas pada penggunaan
REST APL

1.6 Metode

mengumpulkan informasi  yang - dibutuhkan  dak
fmetode studi |iterstur. Studi litératur dilaR1RCEE ISR P
ng dibutulikan melalui pengkajian dari buku. jurnal, da

nformast spesifikasi ponsel pintar.
Kunspulan nama atribut yang berkaitan dengan peneli

milan ﬂﬂlﬁ[-[a]
alam Peneliﬂnll ini

s Kebutuhan non-fungsional.
+  Kebutuhan inpus.
» Klasifikasi atribut pada entitas,



3) Metode perancangan
Penulis melakukan perancangan dari hasil analisis yang diperoleh. Hasil
rancangan penelitian dijadikan sebagai acuan untuk proses implementasi. Dalam
penelitian ini dilakukan perancangan sebagai berikut :
o Diagram use cove
« Diagram activity.
Entity Relationghip




1.7 Sistematika penullsan

Untuk memberikan gambaran umum fentang penelitian ini, disusun sistematika
penulisan sebagai berikut :
BAB I Pendahuluan
Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelition, metode penglitian dan sistematika penulisan,
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