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INTISARI

Seiring dengan berkembangnya kemajuan teknologi. ponsel pintar semakin
dibutuhkan uniuk menunjang kegiatan manusia. Mamun tingkat ketersedisan ponsel
pintar tidak dapat dipastikan. Dalam hal ini, terdapat situasi ketika penjual benar-
benar tidak memiliki ponsel pmtar uniuk memberikan gambaran bentuk produk
yang dijual kepada calon pembeli saat bisan persediaan, Oleh karena itu,
aplikas: digital yang memmlfuthn Augmmred‘ Reality sebagai alat
visualisasi dari ba

mf:lcw [R.'ESTJ"LP[]- Dl'@n adanya
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ABSTRACT

Along with the develapment of techrological advances, smariphones are
increasingly needed o support human activities. But, the level of smartphone
availability can 't be axcertained. In this coxe, there are situations where the selfler
really doesn t have the smanphone to give an overview of the product appearance
that is being sold to potential buvers whendt runs out of stock. Therefore, digital
application that use Augmented Realigelechfiplogy as visualization tool from the
-r-.--a gy o b
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