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MOTTO 

❖ Usaha dan berdoa adalah yang utama, serta selalu bersyukur. 

❖ Tetaplah menjadi orang yang rendah hati. 

❖ Berusahalah dengan kemampuan sendiri semaksimal mungkin. 

❖ Berani mengakui kesalahan dan berani meminta maaf untuk kedepannya agar 

menjadi lebih baik.  
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INTISARI 

Lingkungan sehat adalah lingkungan yang terhindar dari hal – hal yang 

menyebabkan gangguan kesehatan seperti limbah cair, limbah padat dan limbah gas. 

Juga terhindar dari polusi udara berlebihan sedangkan lingkungan tidak sehat ialah 

lingkungan yang kotor menunjukkan bahwa lingkungan tersebut sudah tercemar. 

Pengertian pencemaran lingkungan dapat terjadi di air, udara, dan tanah. 

Perancangan dan pembuatan media pembelajaran tentang lingkungan sehat 

menggunakan adobe animate berbasis desktop studi kasus SD Muhammadiyah 

Condongcatur ini sangat berguna bagi siswa sekolah dasar yang belum mengetahui 

bagaimana kondisi lingkungan sehat, dengan dibuatnya aplikasi media pembelajaran 

ini dapat mempelajari dan melihat bagaimana kondisi sesungguhnya lingkungan yang 

sehat. 

Informasi tersebut bisa didapatkan melalui internet ataupun buku, hanya saja 

penulis tertarik untuk membuat media pembelajaran berupa aplikasi media 

pembelajaran interaktif dengan memasukkan unsur teks, gambar dan video agar dapat 

dibaca, dipahami, dan dipraktekkan sekaligus. 

Adapun software pendukung yang digunakan seperti Adobe Animate, Adobe 

After Effects, Photoshop dan Adobe Illustrator. 

Kata Kunci : Lingkungan sehat dan tidak sehat, sekolah dasar, media pembelajaran. 

  

https://dosengeografi.com/pengertian-pencemaran-lingkungan/
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ABSTRACT 

A healthy environment is an environment that is free from things that cause 

health problems such as liquid waste, solid waste and gas waste. Also avoiding 

excessive air pollution while an unhealthy environment is a dirty environment 

indicating that the environment has been polluted. The definition of environmental 

pollution can occur in water, air, and soil.  

The design and manufacture of learning media about a healthy environment 

using adobe animate desktop-based case study of SD Muhammadiyah Condongcatur 

is very useful for elementary school students who do not know how healthy 

environmental conditions are, by making this learning media application they can 

learn and see how the actual conditions of a healthy environment are. 

The information can be obtained through the internet or books, it's just that the 

writer is interested in making learning media in the form of interactive learning media 

applications by incorporating elements of text, images and videos so that they can be 

read, understood, and practiced at once. 

The supporting software used such as Adobe Animate, Adobe After Effects, 

Photoshop and Adobe Illustrator. 

 

Keywords : Healthy and unhealthy environment, elementary school, learning 

media  


