BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
E-Learning  merupakan suatu  jenis  belaja-mengajar  yang  memungkinkan

tersampaikannya bahan ajar ke si dengan g g media internet, intrane! atao media

ruang dan waktu dan

¥ bisa ]:E'I'il!.tﬂ ! gt eratas Pudﬂ “"ﬂhl.l
ard@siswa vang muasth bel L dan puru sebagai
sumber a i i eriok . i

& .|:

mengzuntu e i jugs para gury dam sekolah . n fi sumber daya

mu!u%ra maksimal [2].

manusia aks

Selamd s AL M memberiakukan
pembelajaran K VETISIO) aksud di sini -adalah
pembelajaran yang penyampaian materiva diurnikain lengan media pembelajaran
vang standar. Misalnya powerpain kemudian memberikan soal

{penugasan) kepada siswa dengan materi yang terbatns.

Dengan adanya media pembelajaran E-Ledrning ini, diharapksn akan membuat proses

pembelajaran menjadi lebih kondusif, meningkatkan minat siswa, serfa dapat mempertingm
|



proses helajar siswa dalam pembelajaran yang pada gilirannya diharapkan dapal mempertinggi
hasil belajar yang dicapai. Hal imi dikarenskan E-Learming menuntul siswa untuk bisa
berinteraksi dengan internet, seperti mengakses informasi yang luas, memunculkan keaktifan

siswa yang disebabkan tantangon, serta ketersediaan materi untuk pembelajaran.

Untuk dapat mengatasi permasalshan di atas@eclu dibual aplikasi yang dapat membantu

meningkatkan kualitas penga gehingg g proses pembelajaran. Dengan

. Bagarmana memban R proses belajar mengajar?

2. Bagaimana meningkatkan transfer ilmu pada proses pembelajaran dengan £-

Loarmime?



1.3 Batasan Masalah
Permasalahan yong dibahas sangat luas agar penvajian lebih terarah dan mencapa
sasaran yang ditentukan, maka diperlukan suatu pembatasan masalah atau ruang lingkup kajion

vang meliputi hal-hal sebagai berikut :

. Program aplikasi dipunakan untuk ke MTs AL MUSLIHUN Bina Tani

golah dota materi, mengotah

ngolah data pengajar,

na {siswa) dapat

terutama
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4. Sebagai syarat kelulusan program studi Strata | jurusan sistem informasi
Universitas Amikom Yogyakarta untuk memperoleh gelar Sarjona
Komputer (S.Kom].

b. Penerapan ilmu pengetahuan yang pernah diperoleh saat kuliah,

2, Bagi Universitas Amikom Yogyak

bentuk laporan skripsi maupun

MTs AL

terkait dengan

L2 Metode Analisis
Peneliban ini * dengan menganalisis Kinerja

{ Performance), Informasi (faformation), Ekonomi (Ecomomy), Kendali (Contral) |

Efisiensi ( Efficiency) don Layanan (Service).



Lol Metode Perancangan

Metode perancangan yang akan dipakai dengan menggunakan tahapan perancangan
sebagni berikut :

|. Pembuatan perancangan basis data

2. Pembuatan flowchan

1.6.4

Testing.

BAB I : LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tentang landasan teori yang menjelaskan tentang teori

urmum vang berkaitan dengan topik, teon program yang berkaitan dengan aplikasi yang



digunakan, teori khusus yaitu berkaitan dengan istilah-istilah yang dipakai dalam
pembuatan aplikasi tersebut.
BAB 3 : METODE PENELITIAN

Bah ini berisi analisis kebutuhan dalam membangun aplikasi im.

perancangan yang telah
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