BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Yogyakarta sebagai salah satu kota pelajar dan kota pariwisata. Hal ini yang membuat
banyak orang yang berkunjung ke Yogyakaria, banyak pengunjung dan luar kota itu hanya
sekedar berkunjung atau ingin menuntut . De menyanding sebutan kota pelajar dan

i ke ang fidak hanya terbatas pada

20 korban jrwan otor di Klitik Ngawi dan
armada bus sempat dibakar masa ke lian masyarakat yang tertuju
pada PO Sumber Kencono. Pada tah er Kencono mulai merubah
namanys menjadi Sumber Selamat yang memiliki arti “Sumber Keselamatan™ untuk
menghilangkan stigma negatif dan memberikan keselamatan bagi seluruh kru dan penumpang

Pada bulan Desember 2021 hingga Januror 2022 peneliti melakukan observasi di
Terminal Penumpang Giwangan Yogyakarta untuk menggali infomasi dan pelayanan PO
Sumber Group. Dalam observasi tersebut PO Sumber Group sebenarnya sudah mengutamakan
peningkatan fasilitas dan peremajaan armada namun informasi yang diberikan oleh PO Sumber



Group maupun oleh pihak Terminal hanya sekedar tarif | jadwal saja. untuk rute pun mungkin
sudah ada beberapa calon penumpang paham dan ada beberapa calon penumpang vang
mungkin kurang begitu paham. Contohnya di armada PO Sumber Group hanya menampilkan
papan tujusn dan tarif didalam bus, walaupun ada petugas atan mandor dari PO tersebut masih
banyak membuat ormng awam ragu untuk naik, hal yang paling ditakuti ketika mendengar kata
bus dan terminal adalah praktek percaloan, lalu rute yang dilewatinya tidak sesuai yang calon
penumpang inginkan dan hal seperti itu yang membunt penumpang tersebut menjadi ragu,
dalam observasi juga masih sering ditemui penumpang vyang berlanya ke pada petugas
lapangan untuk menanyakan if dan rute mana saja yang dilalui
setelah dijelaskan oleh pe asih terlihat g dan bimbang
untuk menggunaks . i ! am area lerminal pun
hanya ada sa 1

Penggunsan ani
informasi juga diharapkan

: dan stigma negatif dar
masyarakat tentang 'O Sumber Growp it s

Dalam latar belakang tersebut peneliti berkeinginan untuk membust sebuah animasi
motion graphic yang dopat membaniu pihak PO Sumber Group sebagai media informasi
temtang jenis kelas loyanan, wrif, jadwal keberangkatan dan rute bus PO Sumber Group dan
didalam animasi penampilan animasi armada bus dan kro PO Sumber Group dibuat dalam
model kartun yang Kalem sehingga dapat membantu para calon penumpangnya untuk bisa
mendapatkan informasi iambahan tentang PO Sumber Group. Oleh karena itu peneliti tertank



untuk menulis skripsi yang berjudul “Perancangan Animasi 2D Pada Rute Bus Jogja Surabaya
Denpan Menggunakan Teknik Motion Graphic™.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah di dikemukakan, maka permasalahan vang dapat
dirumuskan sebagai berikut ;
1. Bagaimana membuat animasi motion graphic sebagai media informasi yang meliputi kelas
layanan, tairf jadwal dan rute bus kepada calon pepumpang PO Sumber Group?

Sumber Group sebagai media

2. Diharapkan dapat membantu menvampaikan informasi bagl calon penumpang
berupa video animasi yang sebelumnya hanya meggunakan banner dan stiker sebagai
media informasi PO Sumber Group

3. Sebagai syarat mendapatkan gelar safjama computer Universitas Amikom
Yogyakarta.



1.5 Manfaat Perancangan
Adapun manfast dari penelitian ini adalah sebagai berikut -

1.5.1 Bagl Pihak PO Sumber Group

1. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai salah satu media informasi berbentuk animasi

bagi PO Sumber Group,

Z Memhenkmmhmhmedmmﬁ:mmymgdlhumphﬂdﬂpﬂmﬁmkdﬂnmnﬂak:ﬂlm

néngikuti Pendidikan di

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Untuk dapat memperoleh data yang akurat dan sesuai dengan persoalan yang ada, maka
diperlukan suatu metode vang tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian. Untuk itu penulis
menggunakian beberapa metode vang digunakan dalam pengumpulan dan penelitian sebagai
berkut :



L6.1.1 Metode Observasl

Observasi dilakukan dengan cara melakukan pengamatan secara langsung di Terminal
Penumpang Yogyakarta pada bulan November 2021 hingga Januari 2022,
1.6.1.2 Metode Wawancara

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data dengan cara peneliti langsung
bertemnu narasumber untuk melakukan tanya jawab dan mendaspatkan sumber mformass
Wawanceara ini dilakukan dengan Bapak Dwi Marge (“Slank™) sebagai Petugas lapangan PO
Sumber Group dan tujuan pepelitian yaitu miéncar infommasi untuk memperoleh data yang
lengkap sebagai bahon penelitian

1.6.1.3 Metode Studl Py

tentang masalk mbuatan animasi muhungrlphial:

Jebutuban non Emwml. Analisis swnr di
membahas 2 Strengt h (kekuatan), Weakness (kele ot
Treaths {ancam: ]g,ﬂ_g;mgpml.anﬂusukmmhmfnngs an
ng dihasilkan oleh system Sedangkan analisis kebutuhan
1.6.3 Metode Perancangan

informas:

Metode perancangan berupa i nroduke arn wition graphic dapat digunakan
mmiarpmdukxlyangdldalxnmyamrdapﬂbehemwhnghhsehugmhﬂﬁm

l. Pma Produksi

2. Produksi

3. Pasca Produks:



L7 Metode Testing

Setelah pembuatan animasi motion graphic selesal, maka dilakukan pengukuran sikap,
pendapat, dan persepsi pendapat seseorang dengan sekala likert. Berikut ini contoh penggunaan
skala likert :

Tabel 1.1 Contoh pengguaan skala Hkert

I [ Sangat Baik Skor 3

menerangkan secara s ang digunakan oleh peneliti
dalam skema penelitian dag tent gunakan dalam pembuatan
animasi 2 Dimensi.
BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini akan menjelaskan tentang PO Sumber Group, analisis yang digunakan, konsep.
naskah, dan storyboard animasi metion graphic



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
3 i buatnn
mmﬁMgmh@mmdmmhammﬂgmmm
BAB V PENUTUP
Mmmhmmmmkmmmi
kelebihan dan kekurangan animasi yang dibuz m.mmwgkw
ik i it untuk pengembangan lebih lanjut

i telah digunakan
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