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INTISARI

TPA adalah sebuah lembaga pendidikan nonformal yang mengutamakan
pembelajaran Al Qur’an dan Pendidikan Agama Islam sejak dini. Pembelajaran yang
diberikan di TPA Mushola Nurul Anwar salah satunya yaitu pembelajaran umum
dengan materi sejarah NU dan Wali 9.

Dalam penyampaian materi di TPA Mushola Nurul Anwar, pembelajaran
materi sejarah NU dan Wali 9 dilakukan dengan metode ceramah. Penggunaan
metode yang sering membuat anak cepat merasa bosan dan tidak fokus pada
pembelajaran. Dalam menjawab permasalahan yang ada, maka didapat kebutuhan
untuk membuat media pembelajaran yang menarik dan interaktif dengan cara
merancang konsep, isi, struktur aplikasi, naskah, dan grafis. Penggunaan bahan ajar
multimedia interaktif menyajikan materi yang akan dibelajarkan dengan cara yang
lebih efektif dan efisien untuk digunakan dan dipahami sehingga penyerapan materi
akan lebih sempurna

Aplikasi media Pembelajaran interaktif tentang Sejarah NU dan Wali 9 untuk
TPA Mushola Nurul Anwar adalah aplikasi untuk mendukung proses pembelajaran
yang menyenangkan. Dengan media pembelajaran interaktif, maka - dapat
meningkatkan minat anak dalam belajar karena dapat menyajikan media yang di
dalamnya terdapat bentuk, audio, dan teks. Sehingga dapat menjadi daya tarik bagi
peserta didik khususnya di TPA Mushola Nurul Anwar.

Kata Kunci : TPA, Interaktif, Sejarah
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ABSTRACT

TPA is a non-formal educational institution that prioritizes in learning the
Qur'an and Islamic Religious Education from an early age. One of the lessons which
is given at TPA Mushola Nurul Anwar is general learning focusing on the history of
NU (Nahdlatul Ulama) and Wali 9.

In delivering the lessons at the TPA Mushola Nurul Anwar, the learning
proces of NU’s history and Wali 9 was carried out by the teacher using lecturing
method. This method often makes children get tired of easily and do not focus on
learning the material. In responding the existing problems, there is a need to create
an interesting-and interactive learning media by designing concepts, contents,
scripts, and graphics. The use of interactive multimedia teaching materials presents
the material to be studied in a more effective and efficient way to be used and
understood so that the absorption of the material will be more perfect.

The interactive learning media application about the history of NU and Wali
9 for TPA Mushola Nurul Anwar is an application to support a fun learning process.
With this interactive learning media, it can increase children's interest in learning
because it can present media that includes forms, audio, and text on it. So that it can
be an attraction for students, especially in TPA Nurul Anwar Mosgue.

Keywords: TPA, Interactive, History
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