BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada transaksi pendafiaran kursus komputer secara konvensional biasanya
dilskukan dengan datangnya langsung calonspeserta ke tempat kursus. Transoksi yang
dilakukan di mulai daripendafis i

' donesio pada awal Maret 2020,
Sebagai  tanggapan lerhnd.up pandemm behempa wilayah di  Indonesia
memberlakokan pembatasan sosial berskala besar (PSBB). Kondisi tersebut
memberikan dsmpak peda hampir seluroh sektor, termasuk pendidikan, baik
akademik maupun non-akademik. Kursus komputer IMKOM Acodenyy menjadi zalah
satu bidang vang terdampak. Jumlah pendaftar kursus mengalami penurunan setiap

l



bulannya, dan banyak peserta yang sedang kursus menunda melanjutkan kursus
dalam jangka waktu lama.

Ditinjau dan masalah yang telah disebutkan di atas, pembuatan sistem
pembayaran onfine dirasa mampu mengatasi masalah yang legadi. Dalam proses
implementasi tidak akan sulit karena penggu mdﬂhinthmmmengg[muk.munmnu

fitur konfirmasi onfine

dan fitur afiliasi berba.sas wehsite.

b. Sistem konfirmasi online dapat mengolah dota transaksi hingga konfirmasi
pembayaran secara transparan antara pemilik perusahaan, dan admin.

c. Sistem mempunyal data ofiliasi yang dapat dikelola oleh admin dan pemilik
perusahaan.



1.4 Batasan Masalah
Mengingat waktu, tenaga, pikiran serta luasnya permasalahan yang ada pada

penelition ini, guna penulisan tugas akhir ini tidask menyimpang dart maksud dan

hal-hal sebagai berikut :

|. Perancangan sistemgpe

Tanya. berfokus pada fitur konfirmasi

0 Cnline dengan fitur
e referral afilissi.

kan MYSQL

B it y g diireplen dar penclitER
Hagi Penulis

B Universi

2. Bagi IMKOM Academy
4. Memberi manfast bagi IMKOM Academy dalam mengelola data
secara transparan proses transaksi hingga konfirmasi pembayaran.
b.  Admin dan pemilik usaha dapat mengelola data afiliasi menggunakan

sistem.



1.6 Metodologl Penelitian
Metode penelition yang aksn penulis punakan dalam mengumpulkan

informasi sehagai pendukung sekaligus pelengkap dalom pembuatan skripsi ini

adalah sebagai berikut |

161 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpula

itau cara yang dilakukan untuk
K mienipe |Eh'|'llfﬂﬂﬂﬂ5jm

pengambilan keputisan hﬁ'ﬂﬂﬂﬂ?ﬂn dﬂtu yang lel&h dlhlm.llknu, Mengidentifikasi
masalah, menganalisis kelemahan sistem, menganalisis kebutuhan informasi dengan
menggunakan metode analisis PIECES (performance, information, economy, control,
eficiency, dan services).



Le.3  Metode Perancangan

Pengembangan aplikasi ini menggunakan metode waterfall. Model
pengembangan waterfall sering disebut juga metode sekuensial linter atau alur hidup
klasik. Metode ini menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secar terurut
dimulai dari kebutuhan sistem, analisisgedessin, pengkodean, pengujian dan
perawatan. Metode ini dise engandin sial karena tahap demi tahup yang

: alan berurutan.
arakteristik sistem yang
Unifield Modelling

m class untuk
e untuk

hﬂdﬂﬂ teols pendukung yang digu
i ' ndaftaran ki Ko [, Sesual mﬂm

lam penelitian ini adalah
whitehox da L : akan metode pengujian
; @de program yang ada dan
menganalisis apakah ada kemluhun atau tidak, sedangkan metode blackbax testing
adalah pengujian yang dilakukan dengan cars mengamati hasil eksekusi melalui data
uji dan memeriksa fungsionalitas dari perangkat lunak. Pengujian-pengujian tersebut
meliputi pengujian kesalahan penulisan (svwear errors, kesalahan sewaktu proses
fruntime error, dan kesalahan logika flogical errar).



1.7 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
BAR 1 PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang Latar-Belakang Masalah, Rumusan Masalah,
Batisan Masalah, Tujuap Penelitian. Metode Penelition, Manfaat Penelitian,
BAB 11 A
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