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INTISARI 

Company profile merupakan sebuah media penyampaian informasi secara 

visual. Pada perancangan video Company Profile dibuat untuk memecahkan 

permasalahan Dinas Koperasi Usaha Kecil Dan Menengah Kabupaten Sleman yang 

masih menggunakan brosur atau poster dan belum memiliki media penyampaian 

informasi secara visual dengan menampilkan keunggulan Dinas Koperasi Usaha 

Kecil Dan Menengah. 

 Perancangan video Company Profile, menggunakan VN video dengan 

visual yang menarik dengan berbasis Multimedia memudahkan pelaku UKM 

(Usaha Kecil Menengah) dalam memahami keunggulan pada Dinas Koperasi 

Usaha Kecil Dan Menengah.  

Perancangan video Company Profile ini dibuat menggunakan pendekatan 

metode deskriptif yaitu dalam pengumpulan data informasi yang dibutuhkan guna 

membuat gambaran mengenai situasi, kejadian, ataupun kecenderungan yang 

tengah berkembang. Dalam pembuatan video Company Profile menggunakan VN 

video. Perancangan video Company Profile berisi informasi tentang pelayanan dan 

kegiatan yang dilakukan, pada perancangan ini diharapkan dapat memudahkan 

dalam penyampaian informasi mengenai Dinas Koperasi Usaha Kecil Dan 

Menengah pada pelaku UKM, melalui sosial media. 

 

Kata kunci : Multimedia, Perancangan,Company Profile, VN video.
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ABSTRACT 

Company profile is a medium for delivering information visually. In 

designing the Company Profile video, it was made to solve the problem of the 

Sleman Regency Small and Medium Business Cooperative Service which still uses 

brochures or posters and does not yet have a visual delivery medium of information 

by displaying the advantages of the Small and Medium Business. 

 Cooperative Service, with attractive visuals based on Multimedia making 

it easier for actors SMEs (Small and Medium Enterprises) in understanding the 

advantages of the Office of Small and Medium Enterprises Cooperatives. 

Design of this Company Profile video was made using a descriptive method 

approach, namely in collecting the information data needed to create a picture of 

the situation, event, or trend that is developing. In making the Company Profile 

video using VN video. The design of the Company Profile video contains 

information about the services and activities carried out, this design is expected to 

facilitate the delivery of information about the Small and Medium Enterprise 

Cooperative Service to SMEs, through social media. 

 

Keywords: Multimedia, Design, Company Profile, VN video 

 

 


