PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE PADA
PERMATA (PERSATUAN MAHASISWA TIMUR AMIKOM)
YOGYAKARTA DENGAN MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

disusun oleh

Samion Nuhuyanan
15.11.8894

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE PADA PERMATA
(PERSATUAN MAHASISWA TIMUR AMIKOM)
YOGYAKARTA DENGAN MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

C &
%

disusun oleh

Samion Nuhuyanan
15.11.8894

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE PADA
PERMATA (PERSATUAN MAHASISWA TIMUR AMIKOM)
YOGYAKARTA DENGAN MOTION GRAPHIC

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Samion Nuhuyanan
15.11.8894

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi
pada tanggal 23 April 2022

Dosen Pembimbing,

Mei P. Kurniawan, M.Kom.
NIK. 190302187




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE PADA
PERMATA (PERSATUAN MAHASISWA TIMUR AMIKOM)
YOGYAKARTA DENGAN MOTION GRAPHIC

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Samion Nuhuyanan
15.11.8894

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 23 April 2022

Susunan Dewan Penguji

Nama Penguji Tanda Tangan

Bernadhed, M.Kom.
NIK. 190302243

Bayu Setiaji, M.Kom.
NIK. 190302216

Mei P. Kurniawan, M.Kom.
NIK. 190302187

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 23 Juni 2022

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom.
NIK. 190302096







MOTTO

“Tuhan tidak akan meninggalkanmu sendirian”

“LOVE YOURSELF FIRST AND THEN YOU CAN LOVE OTHERS”

“Whatever you a a good one”

Vi



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah ‘ala ni’'matillah wassholatu wassalaamu ‘ala rosuliillah la haula wa la quwwata

illa billah. Skripsi ini dipersembahkan untuk:

1. Bapakdan Ibu tercinta, Bapak Muhlis Nuhuyanan dan.1bu Siti Sufiah Sillehu dan juga kedua
adikku M. Shadikin Nuhuyanan dan M. Arif Nuhuyanan yang memberikan segala bentuk
dukungan kepada penulis.

2. Bapak Mei P. Kurniawan, M.Kom yang sudah membimbing dan membantu penulis dalam
menyelesaikan skripsi.

3. Semua dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta yang memberikan pengetahuan dan
ilmunya pada penulis.

4. Teman-teman seperjuangan Universitas AMIKOM angkatan 2015, khususnya kelas 15-
S1IF-06.

5. 'Teman terdekat Asrha Inggritya A, Nirmala Sari, Siti Maulidah, Agneli Jolana P, Nindy
Anggita M, K K Erika K T, yang selalu membantu dan memberikan motivasi serta dorongan
kepada penulis.

6. Kepada Saudara Maman Siradju selaku Ketua Umum PERMATA yang telah bersedia

menjadi objek penelitan ini.

viii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah ‘ala ni’matillah wassholatu wassalaamu ‘ala rosuliillah la haula wa la quwwata illa
billah. Dari Allah semua berasal dan akan menuju kembali padaNya. Sejatinya akhir dari kehidupan
pasti adalah kematian, tetapi bagaimana kita mempersiapkan amal perbuatan yang kelak akan kita bawa
nanti. Tanpa cahaya hidup akan gelap atau sebaliknya tidak akan ada cahaya tanpa kegelapan, tanpa
bantuan.-darinya manusia amatlah lemah. Atas petunjuk .dan arahaNya penulis tidak akan bisa
menyelesaikan skripsi dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Video Profile Pada PERMATA
(Persatuan Mahasiswa Timur Amikom) Yogyakarta dengan Motion Graphic ”.

Maksud dan tujuan skripsi ini adalah untuk memenuhi syarat dari Universitas Amikom
Yogyakarta untuk menyelesaikan program sarjana. Dalam pembuatan skripsi ini tidak terlepas dari
berbagai pihak yang telah membantu baik dari segi material dan-spiritual. Atas segala bimbingan,
dukungan dan bantuan yang secara langsung maupun tidak langsung yang telah diberikan. Penulis
menyampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku Rektor Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al-Fattah, S.Kom, M.Kom selaku Dekan Fakultas [Imu Komputer

3. lbu Windha Mega Pradnya Dhuhita, M.Kom selaku Ketua Program Studi di Universitas

Amikom Yogyakarta.

4. Bapak Mei P. Kurniawan, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah banyak membantu

penulis.

5. Seluruh Dosen Jurusan Informatika Universitas Amikom Yogyakarta, terima kasih atas semua

jasa Bapak dan Ibu Dosen.

6. Kedua Orang Tua, adik dan segenap keluarga yang telah memberikan dukungan baik moril atau

meteril dan juga do’anya.

viiii



7. Seluruh staf dan karyawan Universitas Amikom Yogyakarta yang banyak membantu kelancaran
proses pengerjaan skripsi ini.

8. Saudara Maman Siradju selaku Ketua Umum PERMATA dan teman — teman PERMATA yang
banyak membantu segala aktivitas penulisan skripsi ini.

9. Teman terdekat Asrha Inggritya A, Nirmala Sari, Siti Maulidah, Agneli Jolana P, Nindy Anggita
M, KK Erika K T, Ka Patimah dan Dewi yang selalu membantu dan memberikan motivasi serta
dorongan kepada penulis.

10. Kepada Choi Seungcheol, Yoon Jeonghan, Hong Jisoo, Moon Junhui, Kwon Soonyoung, Jeon
Wonwoo, Lee Jihoon, Xu Minghao, Kim Mingyu, Lee Seokmin, Boo Seungkwan, Choi Hansol
dan Lee Chan yang bergabung dalam satu grup yaitu SEVENTEEN, yang selalu menghibur
dengan canda tawa dikala penulis sedang sedih.

11. Semua pihak yang telah membantu sampai terselesaikannya penyusunan skripsi ini. Semoga
Allah SWT. Senantiasa memberikan rahmat dan karunia-Nya pada penulis dan rekan-rekan
semuanya.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan karena
kesempurnaan hanyalah milik sang pencipta. Selain itu, penulis berharap bahwa skripsi ini dapat
bermanfaat bagi sesama.

Yogyakarta, 23 Juni 2022

Penulis

ixi



DAFTAR ISl

L 15 1O PP I
PERSETUJIUAN ...ttt et et ane e nnae e nnae e i
PENGESAHAN ... ..ottt adie st sttt e et e e e e enan e e anae e e nnaeeenneeenes v
PERNY AT AAN. ..o ittt et e anntteaeassnaaaseaanabine s asseeeesssseeeesssnseessannnseseannsees Y
1 N X S Vi
PERSEMBAHAN.......cittiveieseemeseessesssassseseneeeesseressnesssessasssassiinsseessessesssnseons vii
KATAPENGANTAR ....cooovveieeeeiesseosveeeseeeeseeeeonesibasstins oo onssasssasinseessnsens viii
DAFTAR ISttt ettt na e s an e a e an e e e e ateeneena e X
[l I G I ) S Xiii
DAFTAR GAMBAR ...t tae e e aannaaeannaaeannaasannnenanasdhne e ens Xiv
INTISARI . ..ot e e e et e e e s bae e eaaeeanaeaannaeannnaeannneas XV
ABSTRACT ...ttt ettt bbb e et eb ettt eh e e aR R e e b nn et XVi
BAB | PENDAHULUAN ... enensnssnsssssnssnanssnnnnnsnnes 1
1.1 Latar Belakang ...........cccooviiiiiiiiiiiii et 1
1.2 RUMUSAN MaSIAN .....ooiiiiiiiiii et e e 2
1.3 Batasan Masalah............c.ooiuiiiiiiiiie ettt 2
1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian ............cccooveiiieeiiiiee i, 3
1.5 Manfaat PENEIItIaN ..........coiviiiieiiei e 3
1.6 Metode PeNneIItian ..........eeiieiiee i 4
1.6.1 Metode Pengumpulan Data ...........coeeiiieeiiins e 5
1.7 Sistematika PENUIISAN ......oivveiiiiiie et siee st e 5
BAB I| LANDASAN TEORI ....oviiiiiiiie sttt 7
2.1 TINJAUAN PUSTAKA .....cccvveieiiiie e 7
A D |G =T | F USRS 8
2.2. 1 MURIMEAIA. ..ottt 8
2.2.2 Komponen Multimedia ..........ccccoovveeiiiie e 8
2.2.3 VIR0 ..ttt 9
2.2.4 ANIMAST .ttt 11
2.2.5 MOtION GraphiC......ccciiiiiiiie it 21



DAFTAR ISI

2.2.6 Company Profile ..o 23

2.3 Analisis yang digunakan ...........c.cooveiuieiiieieie e 25
2.3.1 Analisis Kebutuhan Fungsional...cc..........ccccoviiiiiii, 26
2.3.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional ................ccccooiiiiiinnn, 26

2.4 ANALISIS PErANCANGAN it tutettuttetreateessneesssseannesssne st eeeeteesneeennneesieeannes 26
2.4, 1 Pra PrOUUKSE..ceveesiee sttt aiias ettt st b i 26

2.4.2 PrOUUKSE..ceeiteeestinitiesiieesiee et shaee s i e va b e and e 27

2.4.3 PaSCa PrOTUKSI ...ccuv..vvieiiiiiii e bbb e 28

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN ... ccoitititieitiaiiaaeeaneeaatinee e, 30
3.1 TINJAUAN UMUM ...ttt teaeasteeeaseesaasnnaeaannaesansaseannaeeanbine s 30
3.2 PengUMPUIAN DAt .......cceiiieeiiieeiiiie e eiie et e s e aaaaannaaaannaaeannnneas 32
3.3 Analisis Kebutuhan SIStem ..........ccoveiiiie i a e e snnae e 35
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......cooiiiiiiniiinnnnnnnees 42
L 0 0] (=100 T=T ] - ] U 42
4.2 PrOUUKSI «..veevveeiiieeie sttt bbb e b s 43
4.2. 1 DIQWING c.ntveeeeieeeiitieesiieeesieeesteeesteeea s daaaaannasasnnnaasnseeesinaaaansesesnsens 43
A ©o] (o] |10 P PSP SPPR 46

4.2.3 BaCKGrOUNG.......ccoiiiiiiiiieiiie ettt 48

4.3 PASCA PrOTUKSI......cvviiiieiiiieiiie ettt 48
4.3.1 COMPOSIEING . cititiiiimeeaiiasaiiasaiisseaanneessnsseasnnnessseeeessneeesseeesseeesnsnes 48
4.3 2 EQIEING ..o e 50
4.3.3RENAEIING ..eeeeviieeeie et 52

4.4 PEMDANASAN. ....c..eiiiiiiiieiiie et 53
R =Y { [ OSSPSR OPPRO 53

4.4.2 Penyerahan Ke Pihak Objek Penelitian.............cccccovveeviieeiiiieennnen. 55

A 4.3 REVIEW.....eiiiiiiiiiie ittt ettt sttt et et 55

BAB V PENUTUP ..ottt 57
5.1 KESIMPUIAN L. 57



5.2Saran ...............
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

DAFTAR ISI

Xiii



Tabel 3.5 Storyboard
Tabel 4.1 Testing Kebutuhan Fungsional ............ccccoviieeiii i

DAFTAR TABEL

Xiii




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Elemen MUlIMedia...........ocvviiiiiiiiie i 8
Gambar 2.2 llustrasi Stretch and SQUash ...........ccccoiiiiiiiiiie 11
Gambar 2.3 HUStrasi ANTISIPASI......cc.vieiuieiiieiiieie et 12
Gambar 2.4 1HUSEIrasi STAGING ....c..veervreeiieiiiesie et 12
Gambar 2.5 llustrasi Straight-Ahead and P0Se t0 POSE.........cooveriverieiiiieniieninenn 13
Gambar 2.6 llustrasi Follow Through and Overlapping AcCtion ...........cccccocvenieen. 13
Gambar 2.7 lustrasi SIow in and SIOW OUL.....ie...ceivieiiiiiieiieceec e 14
GambDAr 2.8 THUSTIASTATCS....... ... . iieueeeaineeeaanneeesnesasineeeseeeeasseeeasseeeesnneeesneeessees 14
Gambar 2.9 1ustrasi SECONAArY ACLION .......ccivur.vviiiieesiea i eeeesneesieeeiee e ninens 15
Gambar 2:10 HUSEFraSi TIMING ...c.uveeiirreeaineeeiieeeiieeesiiees aaeasnsseathneeessneeesnseeeseees 15
Gambar 2.11 [ustrasi EXagQeration .............ccccocoueeiirueeaiinreeiereasnnessneeesneeesnenes 16
Gambar 2.12 Hustrasi SOl DIaWing .........cccvveiiureaiueeesneeesssieseeesieeesieeesees 16
Gambar 2.13 Hustrasi APPEal.........ccvveiiiieiiieeeiiaesiraaeanraeeasnaaessnanea s e eeeeeeeees 16
Gambar 2.14 Hustrasi Cel ANIMALION ........c.viiiuiiiiiiiie i iassieeasseesnessreesssee st 17
Gambar 2.15 HUSEFaSi Frame .........coiviiiiiee i cee e aaasnaa e e anna e e annaaeanneas 17
Gambar 2.16 Iustrasi Sprite ANIMATION .........cceiviiivieiiieiie i eessreesne e e 18
Gambar 2.17 Penerapan Path ANIMAtioN ............ccvevviiveiiireiiiie e sesnaee e 18
Gambar 2.18 Penerapan Penerapan Teknik Spline........ccoociiiiiannnccdeveiine e, 19
Gambar 2.19 Penerapan Verctor ANIMASI..........ccueeeiiueeissuseassnseasseeesinnssssnseeesinns 19
Gambar 2.20 CONLON ANIMAST .......vveiiiiiiie i bressaaesbeeanba e e drraanbaeseeeneeens 20
Gambar 2.21 Penjelasan Computational Animation.........cccceveeeeoiveeiiieeccceeeennen. 20
Gambar 2.22 Contoh MOrphing .........c.ccovveiiiii s 21
Gambar 2.23 Contoh tampilan motion graphic .......cccoceeiiieeeiiic e, 21
Gambar 2.24 Majoo Website Profile ............ccceiiieeeiiieciiie e, 23
Gambar 2.25 Contoh Company Profile Cetak...........ccccoivveiiieiiie e, 24
Gambar 2.26 Video Company Profile Asuransi Jasindo .............cccccovvveeiiineennen. 24
Gambar 2.2 Contoh Company Profile Interaktif .............cccccooviiiiiiiiee, 24

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 LOgo PERMATA ...ttt 30
Gambar 3.2 Struktur organisasi PERMATA ... 31
Gambar 3.3 Youtube channel PERMATA ..o 32
Gambar 3.4 Akun Instagram Official PERMATA ... 33
Gambar 4.1 Alur Kerja Proses Implementasi............ccooovveiveiiieniienieiiie e 42
Gambar 4.2 Loading screen Adobe IHlustrator CC...........cccovveevive i, 43
Gambar 4.3 Tampilanuntuk membuat dokumen Adobe Illustrator..................... 44
Gambar 4.4 Lembar kerja Adobe IHlustrator CC...........c.oiieeiviveeiee e, 44
Gambar 4.5 Tampilan dasar objek MONIEOr ..................cccieeiiiiin e 45
Gambar 4.6 Objek drawing lampu..............oooovriiiir it ceee e e 45
Gambar 4.7 Objek drawing PeNSIl ..........ccoveiiire e e 46
Gambar 4.8 Tampilan penyimpanan ObJEK ..........cceiiueeiiereiiieeeiee i e eeee e 46
Gambar 4.9 Proses coloring 0bjJek..........c.ooiiivi i 47
Gambar 4.10 Objek Coloring LampPU .......ccoiiieeeiieeeiiereiiieee s vaseasnsasesnnasesnsasesnsess 47
Gambar 4.11 Objek Coloring PenSil..........ccooiiuiiiiiiiiiiiciie e 48
Gambar 4.12 Loading screen Adobe Audition CC..........cccceevieeiiie e sinneen e 49
Gambar 4.13 PilIN IMPort FIle ...t 49
Gambar 4.14 Pilih jenis akhir file yang akan diimport........ccceeeiercciieeeineeeenee. 50
Gambar 4.15 Tampilan layer setelah file tersusun ........cccoceiiieeei i, 50
Gambar 4.16 Mengurutkan SCENE @aNiMASH ...........vveeirireeiiiieeiriieeeiieeesieeesree s 51
Gambar 4.17 Transformasi dasar danam motion graphic ................ccccceeevvveenen. 51
Gambar 4.18 Masking layer objek animasi........ccccccovieeiiiieeeiiee i 52
Gambar 4.19 Import audio background MUSIK .....eeeiiieeiiie o, 52
Gambar 4.20 Proses rendering animasi motion graphic ...............cccccceveevvveennen. 53
Gambar 4.21 Hasil penautan animasi pada Youtube PERMATA...........cccoveenee. 56

XV



INTISARI

Video Profile adalah bentuk lain dari company profile dengan format audio
visual berupa cuplikan-cuplikan video yang dipercantik dengan tampilan animasi
dan grafis, ilustrasi musik yang sesuai,dan narasi. Dan merupakan salah satu jenis
media promosi yang bisa digunakan untuk sebuah organisasi atau perusahaan.
Media video menjadi bentuk baru dalam sebuah presentasi ke publik atau investor.

Bagi PERMATA sebuah video promosi akan menjadi sesuatu yang
menguntungkan karena dapat menjelaskan apa itu organisasi PERMATA untuk
mahasiswa AMIKOM adalah sebuah organisasi yang dibuat untuk mempersatukan
mahasiswa dari Indonesia bagian Timur yang berkuliah di Amikom. Dan juga untuk
mengubah dan memperbaiki pandangan masyarakat terhadap mahasiswa dari
Indonesia dari Timur, dan menjadikan PERMAT A sebagai keluarga yang berada di
dekat mereka selama di luar daerah.

Dengan menggunakan Motion Graphic, video profile ini diharapkan dapat
membuat penontonnya lebih mengenal atau mengetahui tentang apa itu
PERMATA.

Kata Kunci : Video profile, , Motion Graphic, Media, Informasi
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ABSTRACT

Video is another form of company profile with audio visual format in the
form of video footage that is enhanced by the display of animation and graphics,
appropriate musical illustrations, and narration. And is one type of promotional
media that can be used for an organization or company. Video media becomes a
new form in a presentation to the public or investors.

For PERMATA a promotional video will be something that is profitable
because it can explain.what the PERMATA organization for AMIKOM students is
an organization created to bring together students from Eastern Indonesia who are
studying at Amikom. And also to change and improve the public's view of students
from Indonesia from the East, and make PERMATA as a family near them while
outside the area.

By using Motion Graphic, this profile video is expected to make the
audience more familiar with or know about what PERMATA is.

Keywords : Video profile, Motion Graphic, Media, Information
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