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MOTTO 

"Kurangi mengeluh tentang beban kehidupan karena bukan hidup yang bikin kita sulit, tapi kita 

sendiri yang bikin hidup itu sulit." 

 

"Berbuat sopanlah pada siapa saja, bahkan kepada mereka yang bertindak kasar sekalipun. 

Bukan karena mereka pantas diperlakukan baik, namun karena kamu adalah orang baik." 

 

"Jangan terlalu nyaman pada keadaan yang gak akan membawamu kemana-mana." 

 

“Rahasia untuk maju adalah memulai." – Mark Twain 

 

"Jangan bandingkan prosesmu dengan orang lain karena tidak semua bunga tumbuh mekar 

secara bersamaan." 

 

“Barang siapa keluar untuk mencari sebuah ilmu, maka ia akan berada di jalan Allah hingga ia 

kembali.” – HR Tirmidzi 
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INTISARI 

Kota Yogyakarta merupakan salah satu dari sekian tempat tujuan wisata yang yang sangat 

bagus, karena keistimewaan yang dimiliki oleh masyarakatnya, seni budaya dan pariwisata. Kota 

Yogyakarta juga menunjukan kepada dunia luar, betapa pentingnya melestarikan dan mewariskan 

nilai seni budaya leluhurnya maka dari itu tujuan para wisatawan untuk berkunjung ke kota 

Yogyakarta. Jika dilihat dari masalah yang terjadi dikarenakan adanya permintaan informasi 

terkait tempat wisatadi wilayah kota Yogyakarta. Maka dari itu permasalahan tersebut dapat 

dimanfaatkan oleh penulis untuk memaksimalkan proses sistem rekomendasi tempat wisata 

dengan metode metode content-based dan collaborative filtering di kota Yogyakarta berbasis web. 

Sistem rekomendasi merupakan suatu aplikasi untuk menyediakan dan merekomendasikan suatu 

item dalam membuat suatu keputusan yang diingikan oleh pengguna.  Sistem rekomendasi tempat 

wisata dengan metode content-based dan collaborative filtering berbasis web di kota Yogyakarta 

diharapkan masyarakat yang berada di kota Yogyakarta maupun yang sedang berlibur di kota 

Yogyakarta dapat mencari informasi tentang tempat wisata yang berada di kota Yogyakarta yang 

mereka inginkan.  

Metode content based dan collaborative filtering dengan algoritma nearest neighbor dibuat 

untuk mengatasi kekurangan yang terdapat pada metode content based dan collaborative filtering. 

Dengan menggunakan data atribut, rating yang diproses dengan metode content-based dan 

collaborative filtering, selanjutnya dilakukan proses hybrid dan menghasilkan hasil rekomendasi. 

Sehubungan dengan hal tersebut, peneliti mencoba untuk membuat sebuah aplikasi 

berbasis website pemesanan tiket wisata menggunakan metode hybrid (collaborative dan content-

based) pada sistem rekomendasi menggunakan algoritma Nearest Neighbor (NN), agar 

mendapatkan rekomendasi wisata yang sesuai dengan pengguna.  

 

Kata kunci: Sistem Rekomendasi, Metode Hybrid, Content-based Filtering, Collaborative-

based Filtering, nearest neighbor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

The city of Yogyakarta is one of the very good tourist destinations, because of the privileges 

possessed by its people, arts and culture and tourism. The city of Yogyakarta also shows the outside 

world how important it is to preserve and pass on the value of the arts and culture of its ancestors, 

therefore the purpose of tourists to visit the city of Yogyakarta. When viewed from the problems 

that occur due to requests for information related to tourist attractions in the city of Yogyakarta. 

Therefore, this problem can be used by the author to maximize the process of a tourist spot 

recommendation system using a web-based method of content-based and collaborative filtering in 

the city of Yogyakarta. The recommendation system is an application to provide and recommend 

an item in making a decision that is desired by the user. It is hoped that the people who are in the 

city of Yogyakarta and who are on vacation in the city of Yogyakarta can find information about 

tourist attractions in the city of Yogyakarta that they want. 

The content based and collaborative filtering methods with the nearest neighbor algorithm 

are made to overcome the shortcomings of the content based and collaborative filtering methods. 

By using attribute data, ratings are processed with content-based and collaborative filtering 

methods, then a hybrid process is carried out and produces recommendation results. 

In connection with this, the researchers tried to create an application based on a tourist 

ticket booking website using a hybrid method (collaborative and content-based) on a 

recommendation system using the Nearest Neighbor (NN) algorithm, in order to get tourist 

recommendations that suit the user. 

Keywords: Recommendation System, Hybrid Recommendation, Collaborative-Content 

Based Filtering, nearest neighbor. 

 

 

 

 

 


