
PEMANFAATAN MULTIMEDIA PADA PEMBUATAN 

COMPANY PROFILE DINAS KOPERASI USAHA KECIL 

DAN MENENGAH KABUPATEN SLEMAN 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

Disusun oleh: 

Wahyudi Cahyo Lukito (19.02.0356) 

Much Bayu Adhi Yudho (19.02.0378) 

Wahid Ifan Rifai (19.02.0401) 

Nur Muhammad ‘Urfan (19.02.0406) 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2022



PEMANFAATAN MULTIMEDIA PADA PEMBUATAN COMPANY 

PROFIL DINAS KOPERASI USAHA KECIL DAN MENENGAH 

KABUPATEN SLEMAN 

TUGAS AKHIR 

 

Diajukan kepada Fakultas Ilmu Komputer Universitas Amikom Yogyakarta untuk 

memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Ahli Madya Komputer pada 

jenjang Program Diploma – Program Studi Manajemen Informatika 

 

 

 

Disusun oleh: 

Wahyudi Cahyo Lukito (19.02.0356) 

Much Bayu Adhi Yudho (19.02.0378) 

Wahid Ifan Rifai (19.02.0401) 

Nur Muhammad ‘Urfan (19.02.0406) 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2022



 

iii 

 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 
HALAMAN PERSETUJUAN 

TUGAS AKHIR 
 

PEMANFAATAN MULTIMEDIA PADA PEMBUATAN COMPANY 

PROFIL DINAS KOPERASI USAHA KECIL DAN MENENGAH 

KABUPATEN SLEMAN 

 

 

yang dipersiapkan dan disusun oleh 

 

Wahyudi Cahyo Lukito (19.02.0356) 

Much Bayu Adhi Yudho (19.02.0378) 

Wahid Ifan Rifai (19.02.0401) 

Nur Muhammad ‘Urfan (19.02.0406) 

 

 

 

Telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Tugas Akhir 

pada tanggal 18 Mei 2022 

 

Dosen Pembimbing, 

 

 

Dina Maulina M.Kom 

NIK. 190302250   



 

iv 

 

HALAMAN PENGESAHAN 
HALAMAN PENGESAHAN 

TUGAS AKHIR 
 

PEMANFAATAN MULTIMEDIA PADA PEMBUATAN COMPANY 

PROFIL DINAS KOPERASI USAHA KECIL DAN MENENGAH 

KABUPATEN SLEMAN 

yang disusun dan diajukan oleh 

Wahyudi Cahyo Lukito 

19.02.0356 

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji 

pada tanggal  27 juni 2022 

 

Susunan Dewan Penguji 

 

Nama Penguji    Tanda Tangan 

 

 

Alfie Nur Rahmi, M.Kom     _________ 

NIK. 190302240 

 

Yoga Pristyanto, S.Kom., M.Eng                          __________ 

NIK. 190302412 

  

 

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer 

Tanggal  27 JUNI 2022 

 

 

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 

 

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom. 

NIK. 190302096



 

v 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

TUGAS AKHIR 
 

PEMANFAATAN MULTIMEDIA PADA PEMBUATAN COMPANY 

PROFIL DINAS KOPERASI USAHA KECIL DAN MENENGAH 

KABUPATEN SLEMAN 

yang disusun dan diajukan oleh 

Much Bayu Adhi Yudho 

19.02.0378 

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji 

pada tanggal  23 JUNI 2022 

 

Susunan Dewan Penguji 

 

Nama Penguji    Tanda Tangan 

 

 

Ferian Fauzi Abdulloh, M.Kom   _________________ 

NIK. 190302276 

 

 

Ali Mustopa, M.Kom                           _________________ 

NIK. 190302192 

  

 

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer 

Tanggal 23 juni 2022 

 

 

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 

 

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom. 

NIK. 190302096



 

vi 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

TUGAS AKHIR 
 

PEMANFAATAN MULTIMEDIA PADA PEMBUATAN COMPANY 

PROFIL DINAS KOPERASI USAHA KECIL DAN MENENGAH 

KABUPATEN SLEMAN 

yang disusun dan diajukan oleh 

Wahid Irfan Rifai 

19.02.0401 

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji 

pada tanggal  27 JUNI 2022 

 

Susunan Dewan Penguji 

 

Nama Penguji    Tanda Tangan 

 

 

Hartatik, S.T., M.Cs     _________________ 

NIK. 190302232 

 

 

Tony Hidayat, M.Kom                          _________________ 

NIK. 1903022182 

  

 

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer 

Tanggal 27 juni 2022 

 

 

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 

 

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom. 

NIK. 190302096



 

vii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

TUGAS AKHIR 
 

PEMANFAATAN MULTIMEDIA PADA PEMBUATAN COMPANY 

PROFIL DINAS KOPERASI USAHA KECIL DAN MENENGAH 

KABUPATEN SLEMAN 

yang disusun dan diajukan oleh 

Nur Muhammad ‘Urfan 

19.02.0406 

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji 

pada tanggal  21 JUNI 2022 

 

Susunan Dewan Penguji 

 

Nama Penguji    Tanda Tangan 

 

 

Ika Nur Fajri, M.Kom     _________________ 

NIK. 190302268 

 

 

Hendra Kurniawan, M.Kom                         _________________ 

NIK. 190302244 

  

 

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer 

Tanggal 21 juni 2022 

 

 

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 

 

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom. 

NIK. 1903020



 

viii 

 



 

ix 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR 

 

Yang bertandatangan di bawah ini, 

 

Nama mahasiswa : Much Bayu Adhi Yudho 

NIM : 19.02.0378 

 

Menyatakan bahwa Tugas Akhir dengan judul berikut: 

Pemanfaatan Multimedia Pada Pembuatan Company Profil Dinas Koperasi 

Usaha Kecil dan Menengah Kabupaten Sleman. 

 

Dosen Pembimbing : Dina Maulina M.kom  

  

1. Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH diajukan untuk 

mendapatkan gelar akademik, baik di Universitas Amikom Yogyakarta maupun 

di Perguruan Tinggi lainnya 

2. Karya tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penelitian SAYA sendiri, tanpa 

bantuan pihak lain kecuali arahan dari Dosen Pembimbing 

3. Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecuali 

secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan 

disebutkan nama pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka pada karya 

tulis ini 

4. Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya menjadi 

tanggung jawab SAYA, bukan tanggung jawab Universitas Amikom 

Yogyakarta 

5. Pernyataan ini SAYA buat dengan sesungguhnya, apabila di kemudian hari 

terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka SAYA 

bersedia menerima SANKSI AKADEMIK dengan pencabutan gelar yang sudah 

diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di Perguruan 

Tinggi 

 

Yogyakarta, <tanggal ujian tugas akhir> 

Yang Menyatakan, 

 

 
Meterai Asli 

Rp 10.000 
 

 

Much Bayu Adhi Yudho 

  



x 

 

 

 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR 

 

Yang bertandatangan di bawah ini, 

 

Nama mahasiswa : Wahid Ifan Rifai 

NIM : 19.02.0401 

 

Menyatakan bahwa Tugas Akhir dengan judul berikut: 

Pemanfaatan Multimedia Pada Pembuatan Company Profil Dinas Koperasi 

Usaha Kecil dan Menengah Kabupaten Sleman. 

 

Dosen Pembimbing : Dina Maulina M.kom  

  

1. Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH diajukan 

untuk mendapatkan gelar akademik, baik di Universitas Amikom Yogyakarta 

maupun di Perguruan Tinggi lainnya 

2. Karya tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penelitian SAYA sendiri, 

tanpa bantuan pihak lain kecuali arahan dari Dosen Pembimbing 

3. Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecuali 

secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan 

disebutkan nama pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka pada karya 

tulis ini 

4. Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya menjadi 

tanggung jawab SAYA, bukan tanggung jawab Universitas Amikom 

Yogyakarta 

5. Pernyataan ini SAYA buat dengan sesungguhnya, apabila di kemudian hari 

terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka SAYA 

bersedia menerima SANKSI AKADEMIK dengan pencabutan gelar yang 

sudah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di 

Perguruan Tinggi 

 

Yogyakarta, <tanggal ujian tugas akhir> 

Yang Menyatakan, 

 

 
Meterai Asli 

Rp 10.000 
 

 

Wahid Ifan Rifai 

  



xi 

 

 

 

  



xii 

 

 

 

HALAMAN MOTTO 

Jangan pernah menyerah, pemenang tidak pernah menyerah dan orang yang 

menyerah tidak pernah menang. 

-Ted Turner- 

Masa depanmu diciptakan oleh apa yang kau kerjakan hari ini, bukan besok. 

-Robert Kiyosaki- 

Semangat jangan ngeluh. Beda hari, beda cerita. 

-Cahyo- 

 

 

 

   -Wahyudi Cahyo Lukito- 

  



xiii 

 

 

 

HALAMAN MOTTO

“Jangan mati sebelum dimampus Takdir” 

(Widji Thukul) 

“Perlakukanlah karya seni seperti seorang pangeran, Biarkan karya seni itu 

berbicara kepada anda” 

(Arthur Schopenhauer) 

 

-Much Bayu Adhi Yudho- 

  



xiv 

 

 

 

HALAMAN MOTTO 

"Yang terbaik di antara kamu adalah orang yang tidak menyakiti orang lain 

dengan lidah dan tangannya" 

(Nabi Muhammad SAW) 

 

"Kerja keras akan mengalahkan bakat. Ketika bakat tidak mau bekerja keras" 

(Pandji Pragiwaksono) 

 

“Apa kamu tau, apa yang lebih tinggi dari ilmu?  Itu adalah adab” 

(Sang Pembelajar)

 

-Wahid Ifan Rifai- 

  



xv 

 

 

 

HALAMAN MOTTO 

Jangan Pernah Berhenti Belajar Karena Ilmu Tidak Ada Habisnya. 

 

Hidup Itu Sederhana Goreng, Angkat, Lalu Tiriskan. 

 

Saya Datang, Saya Bimbingan, Saya Ujian, Saya Revisi, dan Saya Menang. 

 

-Nur Muhammad ‘Urfan- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xvi 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat, petunjuk, 

serta pertolongannya, dengan rasa syukur yang mendalam dengan selesainya tugas 

akhir ini saya mempersembahkan kepada: 

1. Kedua Orang Tua  

Terima kasih telah mendoakan saya dari surga sana. Dan terimakasih 

atas  motivasi, pengorbanan, nasehat, serta kasih sayang selama masa 

hidupnya, semoga tenang dan dami di surga.  

2. Sahabat  

Terima kasih atas dukungannya, selalu siap mendengarkan keluh kesah 

saya,  dan selalu meyakini saya bahwa saya bisa menyelesaikan tugas 

akhir ini. 

3. Heni putri  

Terima kasih selalu menemani, memberi masukan, suport saya selama 

mengerjakan tugas akhirn ini, dan selalu mendoakan saya Terimakasih 

sayang. 

4. Dosen pembimbing  

Kepada Dosen pembimbing, Ibu Dina Maulina M.Kom yang telah 

membimbing dan meluangkan waktu unutk saya selama tugas akhir ini. 

Terima kasih atas bimbingan, ilmu, dan doa untuk saya. 

-Wahyudi Cahyo Lukito- 

  



xvii 

 

 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat, petunjuk, 

serta pertolongannya, dengan rasa syukur yang mendalam dengan selesainya tugas 

akhir ini saya mempersembahkan kepada: 

1. Kedua Orang Tua  

Terimakasih telah memberikan Do’a, Support dan Nasehat kepada 

saya. Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada kedua orang tua 

saya yang sudah memberikan semangat. 

2. Sahabat  

Terimakasih atas dukunganya kepada saya sampai titik ini. Sudah 

bersedia mendengar segala keluh kesah saya, serta sudah memberi 

motivasi kepada saya selama ini untuk menyelesaikan Tugas Akhir 

ini. 

3. Dosen Pembimbing 

Terimakasih kepada Dosen Pembimbing saya yang luar biasa, Ibu 

Dina Maulina, M.Kom atas semua ilmu yang diberikan dan waktunya 

sehingga saya bias menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

4. Serlinda Delavita 

Terimakasih atas dukunganya dan motivasinya selama ini. Sudah mau 

meluangkan waktu untuk saya untuk mendengar keluh kesah saya dan 

sudah memberi dukungan dalam pengerjaan Tugas Akhir ini. 

-Much Bayu Adhi Yudho- 



xviii 

 

 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Teriring syukur kehadirat Allah SWT dengan selesainya tugas akhir ini yang 

saya persembahkan untuk: 

1. Terimakasih Ayah dan Ibunda serta adik – adikku terkasih yang selalu 

mengiringi do’a setiap langkah saya, dan juga telah mengisi dunia saya 

dengan penuh kebahagiaan dan menjadi orang tua yang sempurna untuk 

saya. Terimakasih atas cinta kalian sampai detik ini. 

2. Terimakasih untuk semua saudara dan keluarga besar saya yang telah 

mendukung dan memberikan support untuk terus maju. 

3. Teruntuk Bapak dan Ibu dosen AMIKOM yang telah membagi ilmu dan 

mengajarkannya, saya ucapkan banyak terimakasih. Juga untuk Dosen 

Pembimbing saya, Ibu Dina Maulina, M. Kom yang telah membimbing saya 

dengan baik dan penuh kesabaran, Terimakasih. 

4. Terimakasih semua rekan – rekan AMIKOM khususnya kelas 01 D3 

Manajemen Informasi, yang sudah membersamai saya selama tiga tahun 

terakhir ini. 

 

-Wahid Ifan Rifai- 

  



xix 

 

 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Dengan rasa syukur yang mendalam, dengan telah diselesaikannya laporan 

ini. Penulis mempersembahkannya kepada: 

1. Kedua orang tua 

Tugas akhir ini saya persembahkan sepenuhnya kepada dua orang tua 

saya, ibu dan bapak. Keduanya lah yang membuat segalanya menjadi 

mungkin sehingga saya bisa sampai pada tahap di mana laporan ini 

akhirnya selesai. Terimakasih atas segala pengorbanan, nasihat dan do’a 

baik yang tidak pernah berhenti kalian berikan kepadaku. Aku 

selamanya bersyukur dengan keberadaan kalian sebagai orangtua ku.  

2. Sahabat dan saudara 

Tugas akhir ini saya persembahkan juga untuk sahabat teman dan 

saudara yang telah bertanya: “kapan siding?”, “kapan wisuda?”, “kapan 

nyusul?”. Kalianlah alasanku segera menyelesaikan tugas akhir ini. 

3. Pendamping Hidup 

Dan secara khusus saya persembahkan juga untuk pendamping hidup 

saya.(kelak) 

4. Dosen pembimbing  

Merampungkan tugas akhir jelas bukanlah momen mudah yang harus 

kujalani sebagai mahasiswa. Terimakasih, Bu Dina Maulina, M.Kom. 

yang telah merelakan waktu untuk membimbingku mewujudkan 

semuanya. Dengan penuh kesabaran beliau selalu membimbingku yang 

gemar melakukan kesalahan. Meski sering terdengar berang, tapi dirimu 

selalu rajin mengingatkanku untuk ikut bimbingan. 

5. Semuanya 

Semua pihak yang telah memberikan bantuan dan arahan dalam 

penyusunan laporan tugas akhir dari awal hingga akhir. 

-Nur Muhammad ‘Urfan- 

  



xx 

 

 

 

KATA PENGANTAR 

Dengan mengucap puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan rahmat serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Laporan Tugas Akhir ini yang berjudul “Pemanfaatan Multimedia Pada Pembuatan 

Company Profil Dinas Koperasi Usaha Kecil dan Menengan Kabupaten Sleman”. 

Tidak lupa penulis panjatkan puji syukur kepada junjungan kita Nabi Muhammad 

SAW, yang telah menjadi suri teladan yang baik bagi umatnya dan untuk berbuat 

kebaikan. 

Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan Program 

Diploma III, Progam Studi Manajemen Informatika, Universitas Amikom 

Yogyakarta dan untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer. 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, tentu saja masih banyak kekurangan 

dan hambatan yang terkadang ditemukan secara teknis maupun non teknis sehingga 

dalam melengkapi penyusunan Tugas Akhir ini tidak lepas dari bimbingan, 

bantuan, dan dorongan dari berbagai pihak yang sangat membantu. 

Dengan selesainya Tugas Akhir ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan 

terima kasih kepada Ibu Dina Maulina, M.Kom selaku dosen pembimbing yang 

telah memberikan bimbingan, arahan dan masukan selama proses pengerjaan Tugas 

Akhir ini dan Bapak Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah 

memberikan ilmu yang bermanfaat. 

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih banyak kekurangan. Untuk 

itu penulis mengharap kritik dan saran yang membangun untuk kesempurnaan 

Tugas Akhir ini. Namun, penulis berharap semoga Tugas Akhir ini dapat 

bermanfaat bagi pembaca. 

 

Yogyakarta, 15 Juni 2022 

 

Penulis 

  



 

xxi 

 

DAFTAR ISI 

 

PEMANFAATAN MULTIMEDIA PADA PEMBUATAN COMPANY PROFILE 

DINAS KOPERASI USAHA KECIL DAN MENENGAH KABUPATEN 

SLEMAN .................................................................................................................. i 
HALAMAN PERSETUJUAN ............................................................................... iii 

HALAMAN PENGESAHAN ................................................................................ iv 
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIRError! Bookmark 

not defined. 
HALAMAN MOTTO ........................................................................................... xii 
HALAMAN PERSEMBAHAN ........................................................................... xvi 

KATA PENGANTAR ........................................................................................... xx 
DAFTAR ISI ........................................................................................................ xxi 

DAFTAR TABEL .............................................................................................. xxiii 
DAFTAR GAMBAR .......................................................................................... xxiv 
INTISARI ............................................................................................................ xxv 
ABSTRACT ......................................................................................................... xxvi 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 
1.1 Latar Belakang .......................................................................................... 1 

1.2 Rumusan Masalah ..................................................................................... 3 

1.3 Tujuan Penelitian ....................................................................................... 3 

1.4 Batasan Masalah ........................................................................................ 3 

1.5 Manfaat Penelitian ..................................................................................... 3 

1.6 Sistematika Penulisan ................................................................................ 4 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ............................................................................. 5 

2.1 Referensi .................................................................................................... 5 

2.2 Landasan Teori .......................................................................................... 8 

2.2.1 Multimedia ....................................................................................... 8 

2.2.2 Company profile .............................................................................. 9 

2.2.3 Elemen-elemen multimedia ............................................................. 9 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN .............................................................. 14 
3.1 Pendefinisian Permasalahan .................................................................... 14 

3.1.1 Tinjauan umum .............................................................................. 14 



 

xxii 

 

3.1.2 Deskripsi Masalah .......................................................................... 15 

3.1.3 Solusi yang Diusulkan ................................................................... 15 

3.2 Analisa Kebutuhan .................................................................................. 16 

3.2.1 Kebutuhan Fungsional ................................................................... 16 

3.2.2 Kebutuhan Non Fungsional ........................................................... 16 

3.3 Perancangan............................................................................................. 19 

3.3.1 Proses Pra Produksi........................................................................ 19 

3.3.2 Proses Produksi .............................................................................. 19 

3.3.3 Pasca Produksi ............................................................................... 20 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................... 23 
4.1 Implementasi ........................................................................................... 23 

4.1.1 Pra produksi ................................................................................... 23 

4.1.2 Produksi ......................................................................................... 32 

BAB V PENUTUP ................................................................................................ 40 

5.1 Kesimpulan .............................................................................................. 40 

5.2 Saran ........................................................................................................ 40 

DAFTAR PUSTAKA ............................................................................................ 41 

  



 

xxiii 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 1. Tabel Perbandingan Penelitian ................................................................. 6 

Tabel 2. Tabel Rumusan Permasalahan ................................................................ 15 

Tabel 3. Tabel Solusi ............................................................................................ 16 

Tabel 4. Tabel Kebutuhan Hardware ................................................................... 17 

Tabel 5. Tabel Kebutuhan Software ..................................................................... 18 

Tabel 6. Tabel Kebutuhan Brainware ................................................................... 19 

Tabel 7. Tabel Testing .......................................................................................... 20 

Tabel 8. Pembuatan Storyboard ............................................................................ 25 

 

  



 

xxiv 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 1. Akun Tiktok Dinas KUKM Kabupaten Sleman ................................ 21 

Gambar 2. Tampilan Hasil Video di Akun Dinas KUKM Kabupaten Sleman ... 22 

Gambar 3.  Lampiran Surat Izin Penelitian.......................................................... 24 

Gambar 4. Kamera Feiyu Pocket ......................................................................... 32 

Gambar 5. Mic Clip .............................................................................................. 33 

Gambar 6. Pengambilan Video dengan metode Close Up ................................... 33 

Gambar 7. Pengambilan Video Dengan Metode Wide/Long Shot ....................... 34 

Gambar 8. Metode Pengambilan Video dengan Metode Over Shoulder Shot .... 34 

Gambar 9. Pengambilan Video dengan Metode High Angle Shot ....................... 35 

Gambar 10. Pengambilan Video dengan metode Medium Shot .......................... 35 

Gambar 11.  Metode Pengambilan Video ............................................................ 36 

Gambar 12. Pengambilan Video dengan Pergerakan Kamera ke Kiri ................. 36 

Gambar 13. Pengambilan Video dengan Pergerakan Kamera ke Kanan ............. 37 

Gambar 14. Pengambilan Video dengan Pergerakan Kamera ke Atas ................ 37 

Gambar 15. Pengambilan Video dengan Pergerakan Kamera ke Bawah ............ 38 

Gambar 16. Pengambilan Video dengan metode Dolly-in .................................. 38 

Gambar 17. Pengambilan Video dengan metode Dolly-Out ............................... 39 

Gambar 18. Pengambilan Video dengan metode Zoom-In .................................. 39 

  



 

xxv 

 

INTISARI 

Company profile merupakan sebuah media penyampaian informasi secara 

visual. Pada perancangan video Company Profile dibuat untuk memecahkan 

permasalahan Dinas Koperasi Usaha Kecil Dan Menengah Kabupaten Sleman yang 

masih menggunakan brosur atau poster dan belum memiliki media penyampaian 

informasi secara visual dengan menampilkan keunggulan Dinas Koperasi Usaha 

Kecil Dan Menengah. 

 Perancangan video Company Profile, menggunakan VN video dengan 

visual yang menarik dengan berbasis Multimedia memudahkan pelaku UKM 

(Usaha Kecil Menengah) dalam memahami keunggulan pada Dinas Koperasi 

Usaha Kecil Dan Menengah.  

Perancangan video Company Profile ini dibuat menggunakan pendekatan 

metode deskriptif yaitu dalam pengumpulan data informasi yang dibutuhkan guna 

membuat gambaran mengenai situasi, kejadian, ataupun kecenderungan yang 

tengah berkembang. Dalam pembuatan video Company Profile menggunakan VN 

video. Perancangan video Company Profile berisi informasi tentang pelayanan dan 

kegiatan yang dilakukan, pada perancangan ini diharapkan dapat memudahkan 

dalam penyampaian informasi mengenai Dinas Koperasi Usaha Kecil Dan 

Menengah pada pelaku UKM, melalui sosial media. 

 

Kata kunci : Multimedia, Perancangan,Company Profile, VN video.
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ABSTRACT 

Company profile is a medium for delivering information visually. In 

designing the Company Profile video, it was made to solve the problem of the 

Sleman Regency Small and Medium Business Cooperative Service which still uses 

brochures or posters and does not yet have a visual delivery medium of information 

by displaying the advantages of the Small and Medium Business. 

 Cooperative Service, with attractive visuals based on Multimedia making 

it easier for actors SMEs (Small and Medium Enterprises) in understanding the 

advantages of the Office of Small and Medium Enterprises Cooperatives. 

Design of this Company Profile video was made using a descriptive method 

approach, namely in collecting the information data needed to create a picture of 

the situation, event, or trend that is developing. In making the Company Profile 

video using VN video. The design of the Company Profile video contains 

information about the services and activities carried out, this design is expected to 

facilitate the delivery of information about the Small and Medium Enterprise 

Cooperative Service to SMEs, through social media. 
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