BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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disertai warna yang terang, dibanding dengan teknik live shoot yang mengambil gambar
secara langspng.  Tekmk animasi 2D juga dirssa cocok karena pembuatan media
pembelajaran ini hanya bertujuan untuk mengenalkan berbagai tempat ibadah, sehingga
tidak memerlukan hasil gambar yang lebih realitis seperti film animasi 3D. Materi yang



disampaikan dikemas melalui gambar bergerak disertai teks dan backsound yang
menarik. Dengan adanya video animasi tersebut, diharapkan dapat membantu proses
kemiatan belojar mengajer menjadi lebih mudah dan efektif. Tujuan wtama pembuatan
video animasi 21} ini adalah untuk dijadikan media pembelajaran di TK ABA X1 Baran
guna memberikan pengetahuan terhadap keberagaman agama di Indonesia beserta tempat

ibadahnya melalui gambar bergerak. teks, dan bagksound yang menarik.

1.2 Tujuan Penclitian
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Pembuatan tiap scene manggmuk;u: Software Affter Effect 2020.
Penggabungan tiap scene menggunakan Software Adobe Premiere Pro 2019,
g Video animasi 2D bersifat statis.
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L5 Manftaat Penelitian
Adapun Manfaat dan penelitian ini adalah sebagai berikut :

L.5.1 Bagl Flhak Objek

1. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai salah satu media pembelajaran berbentuk
animasi 2D bagi TK ABA X1 Baran.

Metode penelitian yang digunakan untuk penulisan dan penyelesaian animasi
pembelajoran adalah sebagai berikut :



Lo Metode Pengumpulan Data
L. 1.1 Metode Wawancara
Metode wawancara merupakan proses untuk mendapatkan informasi yang digunakan

untuk tujuan penelitian dan dilakukan dengan cara bertanya jawab antara peneliti dengan
narasumber. Wawancara dilakukan dengan Dewi Handayani, 5.Pd selaku guru di TK

Tabel 1.1 Contoh penggunaan skaln fik
Setuju

Cukup
Kurang Setuju
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Bab ini berisi tentang latar belakang pembuatan video animasi 2D pengenalan
tempat ibadah, tujuan penelitian, mmusan masalah, batasan masalsh, dan sistematika
penulisan.



Bab II TINJAUAN PUSTAKA

Bah ini berisi teori penunjang, dan referensi berupa buku, jurnal, dan laporan tugas
akhir.
BAB 111 TINJAUAN UMUM
Bab ini berisi penjelasan mengenai obyek penelitian, hasil observasi / pengumpulan
i
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