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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat menuntut suatu instansi 

pemerintah maupun instansi swasta untuk memperoleh informasi yang cepat dan 

efisien. Untuk mewujudkan informasi yang demikian diperlukan sebuah sistem 

yang dapat menangani berbagai pengolahan data dengan menggunakan teknologi 

informasi berbasis web yang dapat menangani suatu kegiatan terus berulang 

ataupun rutin dalam suatu perusahaan, seperti sistem pengolahan data penyewaan 

yang ada pada Rental Motor yang bergerak dibidang jasa, pelayanan yang diberikan 

kepada pelanggan adalah berupa peminjaman motor dalam jangka waktu tertentu. 

Rental Motor Al-Jawi adalah salah satu perusahaan yang bergerak dalam usaha di 

bidang persewaan motor. Pengelolaan data pada perusahaan Rental Motor Al-jawi 

secara umum masih dilakukan pencatatan secara manual, transaksi hanya dicatat 

menggunakan buku yang memungkinkan terjadi kehilangan data, dan membuat 

sulit dalam mengelola data. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Sesuai dengan tujuan penelitian, 

penulis menggunakan metode pengumpulan data observasi langsung dan studi 

kepustakaan. Studi kasus penelitian ini adalah Perancangan Sistem Informasi 

Rental Motor Al-Jawi menggunakan Framework Codeigniter 3.  

Website Rental Motor Al-Jawi sudah berhasil dibangun. Sistem ini 

dikembangkan menggunakan Database MySQL, Fremework CodeIgniter 3 dan 

Boostrap. Sistem yang sudah dibangun di Rental Motor Al-Jawi dilakukan secara 

terkomputerisasi sehingga lebih memudahkan dalam peminjaman dan proses input 

data menjadi lebih cepat, dimana sebelumnya masih menggunakan metode 

konvensional.  

 

Kata kunci: Sistem, Informasi, Rental, Motor, Codeigniter 
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ABSTRACT 

 

Rapid technological developments require a government agency or private 

agency to obtain information quickly and efficiently. To realize such information, it 

is necessary to have a system that can handle various data processing using web-

based information technology that can handle a recurring or routine activity within 

a company, such as the rental data processing system that is on Motor Rental which 

is engaged in services, services provided by the company. given to customers is in 

the form of motorbike loans within a certain period of time. Al-Jawi Motor Rental 

is one of the companies engaged in the business of motorbike rental. In general, 

data management at the Al-Jawi Motor Rental company is still recorded manually, 

transactions are only recorded using a book which allows data loss to occur, and 

makes it difficult to manage data. 

The research method used is in accordance with the research objectives, the 

authors use direct observation data collection methods and literature study. The 

case study of this research is the Design of an Al-Jawi Motorcycle Rental 

Information System using the Codeigniter 3 Framework. 

The Al-Jawi Motorcycle Rental website has been successfully built. This 

system was developed using MySQL Database, Framework CodeIgniter 3 and 

Boostrap. The system that has been built at Al-Jawi Motor Rental is carried out 

computerized so that it is easier to borrow and the data input process becomes 

faster, which previously used conventional methods. 

 

Keyword: sistems, Information, rental, motorcycle, codeigniter.


