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INTISARI 

 

 
Di era digitalisasi saat ini aplikasi akademik mempunyai peranan yang besar 

dalam menunjang segala aktivitas akademik mahasiswa di perguruan tinggi. Alma 

Ata Mobile adalah layanan aplikasi digital berbasis mobile yang bertujuan untuk 

memudahkan pengelolaan informasi dua arah antara pihak kampus dengan para 

mahasiswa di Universitas Alma Ata Yogyakarta.  

Aplikasi akademik memberikan fasilitas bagi mahasiswa dalam menerima 

informasi dengan cepat dan menunjang kegiatan belajar mengajar di kampus. Dalam 

aplikasi Alma Ata Mobile mahasiswa dapat memilih beberapa menu diantaranya 

adalah jadwal kuliah, berita kampus, hasil studi, presensi, transkrip nilai, kalender 

pendidikan, info pembayaran, nilai LPBA, catatan PA, AAEPT, dan aktivitas 

pustaka. Aplikasi akademik dirancang menggunakan tampilan interface yang bersih 

dan simpel, hal tersebut bertujuan untuk menambah daya tarik mahasiswa dalam 

menggunakan aplikasi tersebut.  

Perancangan ini bertujuan untuk menghasilkan rancangan user interface 

aplikasi akademik dalam bentuk prototype dengan menerapkan program aplikasi 

multimedia figma yang dikhususkan untuk merancang sebuah desain aplikasi dan 

prototype. Diharapkan prototype ini dapat diimplementasikan kedalam bentuk 

aplikasi yang sebenarnya sehingga dapat membantu para mahasiswa mendapatkan 

layanan aplikasi akademik yang bagus dan nyaman dari segi interface maupun 

experience. 

 

 

Kata kunci: Desain UI, Antarmuka, Pengalaman Pengguna, Prototipe, Desain Aplikasi 
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ABSTRACT 
 

 

 

In the current era of digitalization, academic applications have a major role in 

supporting all student academic activities in higher education. Alma Ata Mobile is a 

mobile-based digital application service that aims to facilitate the management of 

two-way information between the campus and students at Alma Ata University 

Yogyakarta.  

Academic applications provide facilities for students to receive information 

quickly and support teaching and learning activities on campus. In the Alma Ata 

Mobile application, students can choose several menus including class schedules, 

campus news, study results, attendance, transcripts, educational calendars, payment 

info, LPBA scores, PA notes, AAEPT, and library activities. Academic applications 

are designed using a clean and simple interface, it aims to increase the attractiveness 

of students in using the application.  

This design aims to produce an academic application user interface design in 

the form of a prototype by applying the figma multimedia application program which 

is devoted to designing an application design and prototype. It is hoped that this 

prototype can be implemented in the form of an actual application so that it can help 

students get good and comfortable academic application services in terms of 

interface and experience. 

 
 

Keyword: UI Design, User Interface, User Experience, Prototype, App Design 
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