BABI1
PENDAHULUAN

.1 Latar Belakang

Iklan merupakan sebuah istilah yang tentu tidak asing lagi ditelinga kalangan
masyarakat, secara garis besar iklan merupakan media promosi yang memberikan
pesan dari sebush produk. ide. perusahaan diperuntukan kepada masyarakat.
Kelebihan media promasi khususn
memiliki gabungan
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digunakan untuk merekam sebuah momen af

Berdasarkan hal ten an
promosi dalam bentuk iklan video pada Dash Pitstop dengan teknik live shoot dan
motion graphic.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, adapun rumusan masalah
dari penelitian ini adalah bagaimana merancang pembuatan iklan dengan
menerapkan teknik live shoot dan motion graphic pada Dash Pitshop?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan perumusan masalah dari pembuatan iklan pemasaran yang akan
dibuat sebagai berikut:
I. Pembuatan iklan pemasaran tersebut dibangun dengan menggunakan teknik
live shoot dan motion graphic.
2. Iklan ini hanya diperuntukan pada Dash Pitstop.
3. Video memiliki durasi | -'_.

o EOS 7D dan Iphone 11 Pro.

narik dari peneliti untuk Dash

Lo Metode Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini penulis menggunakan metode penelitian
survei untuk memperoleh hasil dari oreng yang diajak berinteraksi secara langsung
dengan apa yang diamati dalam bentuk pendapat atau opini. Peneliti menggunakan
beberapa metode dalam pengumpulan data vang digunakan wuntuk kebutuhan
penelitian sebagai berikut



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
dengan pihak yang bersangkutan pada tanggal 19 November 2021 jam 19:00 malam
di Dash Pitstop. Untuk mendapatkan data yang relevan, maka peneliti memeriukan

metode vang efektif dalam pemhua.lml video iklan ini. Dalam menyusun skripsi ini

beberapa metode mmgmmmmmmswmm
L6.3 Metode Perancangan
I. Pra-produksi
Perancangan naskah jalan cerita iklan media pemasaran dengan rangkaian
gambar sketsa yang tersusun untuk menggambarkan alur cerita dalam bentuk
Storyboard.



2. Produksi
Pengambilan pambar harus sesuai dengan konsep storyhward, Hal utama
yang perlu diperhatikan adalah proses pengambilan gambar antara frame
storviboard. Pemilihan gombar yang sesuai dengan kesamaan di storvhoard
dan penambahan motion graphic serta efek transisi.

3. Pasca Produksi
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BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum selama
proses penelitian dan pembuatan sistem dan pembahasan skripsi.
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