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INTISARI

Di era zaman sekarang ini, media informasi pemasaran menjadi kebutuhan
yang sangat penting. Sehingga konsumen membutuhkan informasi yang cepat,
tepat, terpercaya dan akurat hal itu sangatlah mempermudah konsumen. Hal ini
dibuktikan dengan maraknya media promosi dan informasi semakin meningkat
dengan pesat sekali, mengikuti perkembangan teknologi informasi zaman sekarang
ini.

Video merupakan media promosi paling lengkap karena video mempunyai
unsur gerak visualisasi yang nyata dan terdapat suara, gambar juga musik. Sehingga
media promosi yang berupa video sangatlah tepat karena media ini sangat banyak
digunakan oleh instansi dan pengusaha untuk menginformasikan dan
mempromosikan.

Oleh karena itu penulis mengambil judul tentang “Pembuatan iklan dengan
menerapkan teknik live shoot dan motion graphic pada dash pitstop” penggunaan
teknik ini bertujuan untuk mendapatkan gambar yang lebih elegan dan sederhana.
Teknik yang digunakan dalam penelitian ini adalah teknik live shoot dan motion
graphic. Dan akan diimplementasikan di media sosial seperti youtube dan lain
sebagainya.

Kata kunci: Video, Iklan, Live Shoot, Motion Graphic, Company Profile



ABSTRACT

In today's era, marketing information media has become a very important
requirement. So that consumers need information that is fast, precise, reliable and
accurate, it is very easy for consumers. This is evidenced by the proliferation of
promotional media and information that is increasing rapidly, following the
development of today's information technology.

Video is the most complete prometional media because video has elements
of real visualization motion and there are sounds, images and music. So that the
promotional media.in the form of videos is very appropriate because this media is
very much used by agencies and entrepreneurs to inform and promote.

Therefore, the author takes the title "Creating advertisements by applying
live shoot techniques and motion graphics on dash pitstop." The use of this
technique aims to get a more elegant and simple image. The technique used in this
research is a live shoot technique and motion graphics. And it will be implemented
on social media such as Instagram and so on.

Keyword: Video, Advertisement, Live Shoot, Motion Graphic, Company Profile



