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INTISARI  

Kirana Tea House & Eatery merupakan restoran yang menyediakan 

berbagai menu teh tisane dan chinese food. Dengan konsep semi outdoor yang 

memberikan hawa sejuk alami sebagai pelengkap untuk menikmati hidangan yang 

disajikan. Selain itu Kirana Tea House & Eatery salah satu restoran semi outdoor 

yang mendapatkan sertifikat CHSE. Dalam meningkatkan daya tarik konsumen 

maka pihak Kirana Tea House & Eatery mempromosikan produk dengan 

memposting di Instagram dengan memanfaat fitur yang sudah ada. Pihak Kirana 

belum membuat video iklan karena kekurangan sumber daya manusia.   

Maka dari itu, dalam skripsi ini penulis membuat untuk media iklan 

promosi produk untuk memperkenalkan dan meningkatkan penjualan dari Kirana 

Tea House & Eatery. Untuk membuat video iklan dibutuhkan aplikasi Adobe 

Premiere Pro.   

Hasil dari pembuatan video iklan pada Kirana Tea House & Eatery adalah 

video liveshoot dan motion grafis.  

Kata Kunci: video iklan, promosi, Kirana Tea House & Eatery, liveshoot, motion 

grafis.  
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ABSTRACT  
  

Kirana Tea House & Eatery is a restaurant that provides a variety of tisane 

tea menus and Chinese food. With a semi-outdoor concept that provides natural 

cool air as a complement to enjoying the dishes served. In addition, Kirana Tea 

House & Eatery is one of the semi-outdoor restaurants that has received a CHSE 

certificate. In increasing consumer appeal, Kirana Tea House & Eatery promotes 

products by posting on Instagram by utilizing existing features. Kirana's party has 

not made a video advertisement due to a lack of human resources.  

Therefore, in this thesis the author makes a product promotion advertising 

media to introduce and increase sales of Kirana Tea House & Eatery. To make 

ad videos, you need the Adobe Premiere Pro application.   

The results of making advertising videos at Kirana Tea House & Eatery 

are live shoot videos and motion graphics.  

Keyword: advertising video, promotion, Kirana Tea House & Eatery, liveshoot, 

motion graphic  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 


