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Berdasarkan uraian hasil analisa yang telah dilakukan pada bab sebelumnya

sampai dengan bab teakhir pembahg$an mengénai Perancangan dan Pembuatan
Media Pembelajafan Siswa laklusi Pada Jogjs Green School Yogyakarta, maka
ehasilkan produk berupamedia pembelajaran
ipteraktif yang berjudul “Media Pembelajaran Baha
merancang isi, mermncang naskah, don merancang grafil
¥ R

nutkin sehari — hari yaitu nama-

na-nama Sayuran, dan
gumbar dan audio. guna
memperjelas materi benda yang dipelajari. Kemudian terdapat fitur kuis
vang berisikan soal — soal pilihan ganda. Terdapat juga fitur tambahan
yaitu Profil penulis.
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3. Berdasarkan hasil kuesioner yang diisi oleh | guru dan 16 siswa,

Aplikasi Media Interaktif secara penggunaan mudah untuk digunakan
dan layak untuk digunakan sebagai alat bantu pembelajaran serta
penyampatan materi menggunakan Bahasa Inggris.

fitur yung lebih menarik yang dapat mendukung siswa unfuk
menciptakan suasana belajar yang lebih inferakiif.
2. Aplikasi ini untuk sekarang hanya dapat dijalankan melalui Komputer,

Notehook, atau Laptop, diharapkan untuk kedepannya aplikasi ini bisa



87

luas.
3. Untuk penelition lebih lanjut, Aplikasi ini dapat ditambahkan dan
disempurnakan dengan materi vang lain, atau kuis yang sudah
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