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INTISARI 
 

Sistem inventori merupakan suatu sistem untuk mengetahui persediaan 

stok barang pada suatu tempat. Sistem inventori sudah banyak digunakan atau 

dikembangkan pada suatu tempat dengan berbagai macam teknologi dan sistem. 

Permasalahan pada bengkel brkscooter ini adalah belum tersedianya sistem 

inventori barang sehingga belum bisa mengontrol stok barang yang tersedia. Oleh 

karena itu, pada skripsi ini akan di bangun sistem informasi suatu sistem inventori 

yang berbasis web, sehingga informasi tentang stok barang dapat diketahui secara 

jelas dan terperinci. Sistem inventori barang ini akan diterapkan menggunakan 

sistem online berbasis web.  

Metode pengembangan sistem pada aplikasi ini menggunakan metode 

waterfall yang terdiri dari enam tahapan. Adapun tahapan tersebut yaitu Analisis 

dan Perancangan Sistem, analisis kebutuhan perangkat lunak, perancangan sistem, 

pengkodean, pengujian dan pemeliharaan sistem. Aplikasi ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, DataBase MySQL.  

Berdasarkan konsep dan perancangan, dapat disimpulkan telah dibangun 

“Perancangan Sistem Inventory Barang Pada Bengkel Brkscooter Di Depok 

Kabupaten Sleman” untuk membantu manager dan admin dalam sistem inventori.  

Kata Kunci : brkscooter, berbasis web, inventory. 
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ABSTRACT 

 
Inventory system is a system to find out the stock of goods in one place. 

Inventory systems have been widely used or developed in a place with various 

technologies and systems. The problem with this scooter workshop is that there is 

no inventory system so that it cannot control the available stock of goods. 

Therefore, in this thesis an information system will be built, a web-based inventory 

system, so that information about the stock of goods can be known clearly and in 

detail. This inventory system will be implemented using a web-based online system. 

 The system development method in this application uses the waterfall 

method which consists of six stages. The stages are System Analysis and Design, 

software requirements analysis, system design, coding, testing and system 

maintenance. This application is built using the PHP programming language, 

MySQL Database. 

 Based on the concept and design, it can be concluded that "Designing an 

Inventory System for Goods at a Scooter Workshop in Depok, Sleman Regency" 

has been built to help managers and admins in the inventory system. 

Keywords: Brkscooter, web-based, inventory.  
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