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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi informasi semakin cepat seiring dengan 

kemampuan komputer dalam pengolahan data. Salah satu perkembangannya adalah 

sistem informasi penjualan berbasis website untuk para pelaku bisnis. V-ra Rumah 

Produksi merupakan suatu usaha yang bergerak dibidang fashion khususnya baju 

muslimah dengan mode trend masa kini. Selama ini penjualan baju muslimah 

dilakukan secara offline dan proses pemasaran kurang maksimal. Untuk 

mengoptimalkan pemasaran pada V-ra Rumah Produksi maka dibuatlah website 

penjualan online (e-commerce) untuk menampilkan informasi produk yang 

ditawarkan oleh V-ra Rumah Produksi. Pelanggan dengan mudah melakukan 

pembelian produk baju muslimah secara online.  

Sistem penjualan berbasis web ini dikembangkan dengan menggunakan 

metode pengembangan waterfall, dengan perangkat lunak yang di gunakan yaitu 

windows 10, XAMPP, Visual Studio Code, Web Browser, menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL sebagai database server.  

Hasil dari perancangan sistem informasi penjualan berbasis website ini 

dapat mengurangi biaya yang dikeluarkan untuk pemasaran produk dan promosi 

serta mampu meningkatkan kegiatan pemasaran dan penjualan pada V-ra Rumah 

Produksi. 

 

Kata Kunci:   Sistem informasi, website, penjualan, pemasaran, fashion  
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ABSTRACT 
 

 

The development of information technology is getting faster along with the 

ability of computers in data processing. One of the developments is a website-based 

sales information system for business people. V-ra Production House is a business 

that is engaged in fashion, especially Muslim clothes with today's fashion trends. 

So far, the sale of Muslim clothing is done offline and the marketing process is not 

optimal. To optimize marketing on V-ra Production House, an online sales website 

(e-commerce) was created to display product information offered by V-ra 

Production House. Customers easily make purchases of Muslim clothing products 

online. 

This web-based sales system was developed using the waterfall development 

method, with the software used, namely Windows 10, XAMPP, Visual Studio Code, 

Web Browser, using the PHP programming language and MySQL as the database 

server.  

The results of this website-based sales information system design can 

reduce the costs incurred for product marketing and promotion and be able to 

increase marketing and sales activities at V-ra Production House. 

 

 

Keyword :  Information system, website, sale, marketing


