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INTISARI

Motion Graphic adalah salah satu program dari multimedia yang merupakan
produk informasi gabungan dari media visual bahasa film dengan desain grafis
seperti 3 Dimensi, 2 Dimensi, llustrasi, Animasi, Vidio dan Musik. Motion Graphic
atau desain grafis yang di animasikan juga sangat berperan dalam pembuatan iklan
komersial, hiburan, promo, atau sebuah opening suatu acara. Program ini dapat
menjadi informasi selain menggunakan brosur, banner (baleho), website dan media

sosial.

Pada saat ini Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Semesta Bumiayu dalam
mengenalkanpromosi dan infromasi identitas sekolah menggunakan promosi
seperti brosur, banner (baleho) dan media sosial (instagram). Berdasarkan hal
tersebut penulis mempunyai ide untuk membuat video sebuah iklan animasi tentang

identitas SMK Semesta Bumiayu.

Tujuan dari penelitian ini yaitu membuat video iklan animasi 2 Dimensi
identitas SMK Semesta Bumiayu sebagai media informasi dengan menggunakan
Motion Graphic. Penulis menggunakan Motion Graphic 2 Dimensi yang
memanfaatkan aplikasi perangkat lunak seperti adobe after effects, adobe premier

pro dan adobe illustrator.

Kata Kunci : Iklan, Media, Informasi, Motion Graphic
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ABSTRACT

Motion Graphic is one of the multimedia programs which is a combined
information product of visual media, film language and graphic design, such as 3
Dimensional, 2 Dimensional, Illustration, Animation, Video and Music. Motion
Graphics or animated graphic designs are also very instrumental in making
commercial advertisements, entertainment, promos, or an opening of an event. This
program can be used as information other than using brochures, banners (baleho),

websites and social media.

Currently, Semesta Bumiayu Vocational High School (SMK) introduces
promotions and school identity information using promotions such as brochures,
banners (baleho) and social media (Instagram). Based on this, the author has the
idea to make a video of an animated advertisement about the identity of SMK Semesta

Bumiayu.

The purpose of this study is to create a 2 dimensional animated advertisement
video for the identity of SMK Semesta Bumiayu as a medium of information using
Motion Graphics. The author uses 2 Dimensional Motion Graphics that utilize
software applications such as adobe after effects, adobe premiere pro and adobe

illustrator.

Keyword : Advertisement, media, information, Motion Graphic
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