BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalzh
Dengan kemajuan teknologi vang sangat cepat khususnya di bidang
komputer dan internel, hal tersebut sangat efektif untuk meneiptakan sebuah karya.
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Berdasarkan Penelitian (J 3013} proses terjadinya jual beli
dengan mengandalkan internet dapat menguntungkan pelaku UKM, karena proses
pemasaran yang dilakukan tidak perlu bertatap muka sehingga ruang lingkup
penjualan akan lebih luas. Salah satu jenis penjualan elektronik in adalah Penjualan
berbasis B2C merupakan bisnis yang melakukan pelavanan atau penjualan barang
atau jasa kepada konsumen persecrangan atau grup secara langsung. Dengan kata



el

lain bisnis yang dilakukan berhubungan langsung dengan konsumen bukan
perusahaan atau bisnis lainnya [17]

Dalam buku M. Rudianto Aref (201 1) website adalsh salah satu revolusi di
bidang informasi berbasis teknologi internet yang yang berisikan dokumen -
dokumen multimedia ( teks , spara, gombar , animasi, video ). Website adalah
media yang efektif menyampaikan informisi baik produk . jasa , hiburan maupun

idi i f ! bsite menjadi semakin efektif

Fishing dalam proses pen]uaiﬂn produk. Di era pundamt Arta Fishing mengalami
penurunan pendapatan. Pemilik toko juga mengeluhkan sulit dalom melakukan
pembuatan laporan pendopatan secara berkala dan sering terjadi kesalahan dalam

Adanya masalah tersebut melatar belakangi peneliti untuk membuat sistem
informasi penjualan berbasis web. Dengan mengakses website tersebut pelanggan



dapat melihat langsung jenis dan macam alat pancing yang tersedia di Arta Fishing.
Pelanggan dapat melakukan transaksi melalui website dan untuk ongkir dapat
menyesuaikan daerah customer. Sistem ini akan dibangun dengan menggunakan
framework Codelgniter dengan kerangka kerja PHP model MVC (Model, View,
Controller). Dengan Codelgniter maka pembangunan sistem akan lebih cepat
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3) Apache
4) Codelgniter untuk Framework

4. Hardware yang digunokan mengunakan perangkat yang terhubung
dengan internet dan bisa bekerja melalui web browser.

14 Manfaat dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan penelitian antara lain :



1.5

|. Persyaratan untuk menyelesaikan Pendidikan Strata | di Universitas
Amikom Yogyakarta

2. Mempermudah pemilik toko untuk melakukan operasional penjuatan alat
pancing yang lebih tersusun.

3. Meningkatkan mutu pelayanan Arta Fishing agar lebih efisien.

Manfaat Peneliti

Pengumpulan data yang dilakukan dengan tanya jawab secara langsung
dengan pemilik Arta Fishing mengenai proses penjualan yang ada pada
Arta Fishing.

3. Studi Pustaka



Pengumpulan data atau informasi dengan cara mengumpulkan bahan-
bahan dari berbagai macam buku, jurnal. dan media online yang
kemudian dikaji lebih lanjut untuk membahas proses penelitian.
1.62 Metode Analisis
1. Analisis PIECES
Tujuan dari analisis PIECES (Pe
Control, 'l_.-'l 4 - 5

ormance, Information, Economic,

berisi informsi apa saja yang harus ada don dihasilkan oleh sistem.
2) Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional adalah kebutuhan vang berisi properti

pelaku yang dimiliki oleh sistem.

1.6.3  Metode Peruncangan

Perancangan dilakukan untuk mendapatkan deskripsi arsitektural perangkat
lunak, deskripsi antarmuka, deskripsi database, dan deskripsi prosedural. Tahapan
ini akan menghasilkan hal-hal mendasar yang dibutuhkan untuk mencari solusi dari



masalah yang akan dihadapi. Pada tahap ini menggunakan mod Unified Modelling
Language (Use Case Diagram, Activity Disgram, Class Diagram, dan Sequence
Diagram).
1.65 Metode Implementasi

Pada metode ini dilakukan pembuatan website pada Arta Fishing
dan basis data MySQL serta dirancang
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BAB II1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini berisi tentang proses dari tahapan awal sebelum pembuatan
sistem berupa analisis dan beberapa rancangan vang dilakukan oleh peneliti.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Dalam bab ini berisi tentang penerapan dan pembahasan dari perancangan
wehsite yang dibuat, meliputi Souce Code program, Database, User Interface, dan
Testing program untuk menguji apa yang dihasilkan program.

BAB V : PENUTUP

Dalam bab ini berisi tentang kesimpulan yang didapat dari proses penelitian

ini, dan saran untuk pengembangan ap erbasis website selanjutnya dimasa
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