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INTISARI 

Lesehan Enada 68 Yogyakarta merupakan sebuah bisnis yang bergerak 

dibidang kuliner. Lesehan Enada 68 beralamat di Jalan Sugeng Jeroni No. 68 RT 

33 RW 06 Patangpuluhan Wirobrajan Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta. 

Lesehan Enada 68 memadukan konsep kuliner dengan konsep musik karena 

lokasinya yang dekat dengan sekolah musik. 

Di masa pandemi virus Covid-19, Lesehan Enada 68 Yogyakarta cukup 

terdampak baik dari sisi jumlah pelanggan hingga pendapatan harian yang biasa 

didapatkan. Terlebih lagi disaat adanya penerapan aturan-aturan yang 

mengakibatkan lebih banyak pembatasan yang semakin mengekang bisnis 

diberbagai bidang. Untuk mengatasi permasalahan tersebut Lesehan Enada 68 

Yogyakarta juga telah menerapkan berbagai cara seperti beriklan di media sosial 

dan berafiliasi dengan jasa aplikasi online. Meskipun demikian, usaha yang 

dilakukan dirasa masih kurang maksimal dalam menarik minat beli para 

pelanggan. 

Dari permasalahan yang disebutkan di atas, maka penulis berkeinginan 

membuat sebuah penelitian berjudul “Perancangan dan Pembuatan Iklan di 

Lesehan Enada 68 Yogyakarta dengan Motion Graphics” dengan melibatkan 

setiap unsur multimedia agar dapat menampilkan keunggulan yang dimiliki 

Lesehan Enada 68 Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

Lesehan Enada 68 Yogyakarta is a business engaged in the culinary field. 

Lesehan Enada 68 is located at Jalan Sugeng Jeroni No. 68 RT 33 RW 06 

Patangpuluhan Wirobrajan Yogyakarta, Special Region of Yogyakarta. Lesehan 

Enada 68 combines the culinary concept with the music concept because of its 

location close to a music school. 

During the Covid-19 virus pandemic, Lesehan Enada 68 Yogyakarta was 

quite affected both in terms of the number of customers and the daily income that 

they usually get. Even more so when there are regulations that result in more 

restrictions that are increasingly constraining businesses in various fields. To 

overcome this problem, Lesehan Enada 68 Yogyakarta has also implemented 

various methods such as advertising on social media and being affiliated with 

online application services. However, the efforts made are still not optimal in 

attracting customers' buying interest. 

From the problems mentioned above, the authors wish to conduct a study 

entitled "Design and Production of Advertisements at Lesehan Enada 68 

Yogyakarta with Motion Graphics" by involving every multimedia element in 

order to display the advantages of Lesehan Enada 68 Yogyakarta. 
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