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INTISARI

PT. Karya Media Langit atau biasa dikenal dengan sebutan Skymedia adalah
salah satu rumah produksi yang bergerak dibidang pengembangan website dan
aplikasi mobile Android danjuga iOs. Sebagai rumah produksi baru, salah satu
langkah penting yang harus dilakukan adalah melakukan kegiatan promosi atau
pemasaran melalui iklan.

Dengan memanfaatkan media social yang berkembang saat ini, dapat
diamanfaatkan sebagai-sarana iklan ke masyarakat luas. Didukung dengan teknink
motion graphic, informasi tentang affiliasi dapat diolah menggunakan komputer
menjadi media.gambar, teks, audio, video dan animasi. Sehingga informasi yang
disajikan akan lebih jelas dan memiliki daya tarik yang lebih.

Penulis mengangkat masalah di atas menjadi topitk masalah skripsi yang
berjudul “Perancangan dan pembuatan Video promosi program affiliasi PT. Karya
Media Langit menggunakan motion grafis”. Melalui iklan video motion graphic
diharapkan dapat membantu memperkenalkan program affiliasi perusahaan kepada
masyarakat luas.

Kata Kunci: Motion Graphic, Video, Iklan, Affiliasi.
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ABSTRACT

PT. Karya Media Langit or commonly known as Skymedia is a production
house engaged in developing websites and mobile applications for Android and
10S. As a new production house, one of the important steps that must be taken is to
carry out promotional or marketing activities through advertising.

By utilizing social media that is currently developing, it can be used as a
means of advertising for the wider community. Supported by motion graphic
technology, information-about affiliates can be processed using a computer into
images, text, audio, video and animation media. So that the information presented
will be clearer and have more appeal.

The author raised the above problem to be the topic of a thesis problem
entitled." Design and manufacture of promotional videos for the affiliate program
of PT. Media Langit using motion graphics “. Through motion graphic video
advertising, it is hoped that it can help introduce the company's affiliate program
to the wider community.

Keyword: Motion Graphic, Video, Advertising, Affiliate.
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