BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dewasa ini kebutuhan terhadap suatu informasi sangat berperan penting
dan menjadi kebutuhan di sebuah perusahasn. Perubahan informasi yang sangat

AT DRI

100 Baturan Trihanggo Gaiiping Sleiman Yogyakarta. Dolam pengolahan data
administrasi, perusahaan tersebut sudah menggunakan komputer, pamun
penggunasnya belum maksimal. Proses input dota ke dalam komputer tidak
dilakukan setiap hari, sehinggn data yang adn tidak akurat.

Pencatatan transaksi peminjaman dan pengembalian kendaraan di Adipati
Transport masih tergolong manual. Data kendaraan yang beroperasi dicatat dalam



el

kertas, kemudian data yeng ada dipindahkan ke dalam komputer. Proses

pembuatan laporan penggunaan unit antar swppfier dan antar rental memeriukan
lembar kerja bam untuk setiap swpplice ataupun rental. Selan tiu, proses

pencarian data tidak efekif, sehingga menghambat perusahaan dalam menentukan

akan mempermudah proses bisnis perusshaan secara keseluruhan, menghasilkan
informasi yang lebih akurat, serta meningkatkan pengendalian intern perusahaan.
Untuk itu dalam penyusunan skripsi ini, penulis mengambil judul “Analisis dan



Perancangan Sistem Informasi Pengolahan Data Administrasi pada Adipati
Transport Yogyakarta™
12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di stas, maka secara garis

Basic 6.0 sebagai aplikasi dalam membangun interface, dan database
yang digunakan adslah SOL Server 2000,



1.4  Maksud dan Tujuan

Adapun maksud dan tujuan dari analisis dan peracangan sistem informasi
pengolah data administrasi adalah sebagai berikut:

|. Membuat sistem informasi pengolah data administrasi pada Adipati

Transport agar pencatatan trafisaksi dan pembuatan laporan lebih

e febih akumt. efektif dan efisien.
enelitian

berjalan. Dalam metode ini terdapat tiga aktivitas vaitu:
a. Pengumpulan informasi
Salah satu faktor penting dalam membangun sistem informasi adalah
memahami  sistem  yang ada dan permasalahannyn. Selain harus



mengetalui bagian-bagian mana saja yang harus dipelajari, perlu memilih
teknik yang tepat untuk mengumpulkan data. Beberapa teknik yang umum
digunakan antara lain adalah wawancara (interview), pengamatan langsung
(observasi) dan kearsipan,

(DFD). Entity Relatiomal Diagram (ERD) dan perancangan antar muka

finterface).



153 Coding

Coding adalah penerjemahan hasil proses perancangan menjadi sebuah
bentuk program komputer yang dimengerti oleh mesin komputer. Pada tahap ini
akan dihasilkan rancangan komponen vang sudah diterjemshkon oleh mesin

komputer dalam bentuk kode dan menghasilkan beberapa diagram aliran sistem.

fungsional, sistem dan penerimaan.
Metode uji coba hluck bax memfokuskan pada keperluan fungsional dari
software. Karena itu uji coba black hox memungkinkan pengembang
software untuk membuat himpunan kondisi input yang akan melatih
seluruh syarat-syarat fungsional suatu program.



b. Instalasi
Setelah program dan sistem lulus uji coba, maks perangkat lunak dan
perangkat keras dapat di install.
1.5.5 Pemeltharaan

Bab ini menguraikan sekumpulan teori yang dapal mendukung dalam
pembuatan sistem informasi pengolah data administrasi. Teori tersebut menjadi
landasan pokok untuk analisis permasalahan yang ada dan membanty pemecahan
masalah yang sedang dihadapi.



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang metode-metode vang digunakan untuk
memecahkan permasalahan yang ada di Adipati Transport. Metode tersebut
digunakan untuk menganalisis dan merancang sistem informasi pengolah data
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