BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknolog di dunia ini semakin pesat atau bertambah canggih,
dan pastinya akan berdampak pada  kehidupan manusia. Dengan
berkembangnya teknologi. maka i

; iz dﬂiﬂaﬂmmfﬁnedﬂn
tidak harus pergi ke toko-toko secara offfine,

Belanja melalui online tersebut sering juga disebul E-commerce. Menurut
McLeod Pearson (2008 : 539) Perdogangan elektronik atau yang disebut jugn
e-commerce, adalah penggunaan jaringan komunikasi dan komputer untuk
melaksanakan proses bisnis. Belanjs onfine semakin populer dan diminati
karena sangatlah praktis dan tidak rumit ditembah adanya banyzk toko online
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seperti, olx. lazada. shoppe, blibli, tokopedia, kaskus. dan lain-fain. Kita tau
masih banyak masyarakat luas yang akan memiliki marketplace yang telah
ada, tetapi kalau pembeli ingin membeli produk ditoko ALG Curup lebih baik
menggunakan sistem perjualan ini. Karena sistem ini khusus untuk produk
vang ada ditoko ALG dun lebih memudahkan untuk pembeli mencari

dalam penelition ters
toko.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, dapat dirumuskan bahwa rumusan
masalah peneliti adalah



memecahkan masalah pada toko ALG Curup tersebut?
2. Bagaimana cara membangun sistem mformasi penjualan berbasis weh
pada toko ALG Curup?

1.3 Batasan Masalah
thhmmmlﬂhmbmdﬂuntukmmhﬂﬂmﬂnum@ndm

dilakukan untuk pada akhimya ditermu kesimpulan yang diharapkan. Berikut
adalah penjabaran dan tahapan yang disebutkan sebelumnya. Di bawah ini
adalah penggambaran tahapan di atas ke dalam bentuk diagram ateu bagan
alir.



Gambar 1.1. Diagram Alur Penelitian



1.6.1. Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Wawancara
Untuk mewawancarai pemliki toko ALG Curup,
menanyakan sejarah atau permasalahan di toko.
1.6.1.2 Metode Survey
Untuk melakukan penelitian padn Toke ALG yang

enggunakan sistem penjulan
rena hal itu penulis ingin
in tus berbasis web pada
toko A tersebut
1.6.3 Metode Perancangan
Membuat desain unfuk system yang ingin di buat oleh penulis,
seperti halaman login, sistem pembayaran, simtem transaksi, basis
data dan lain-lain. Membua! program sesuni dengan rancangan
sistem yang ingin dibuat



1.6.4 Metode Pengembangan
Membunt database untuk sistem yang ingin dibuat penulis,
membuat interface atau kodingan menggunankan php, mysql, dan
lain-lain. Selanjuinys membuat koneksi antura database dan
kodingan.

1.6.5 Metode Testing
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