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MOTTO  

 

1. Lakukan apapun yang kamu sukai, jadilah konsisten dan sukses akan datang 

dengan sendirinya 

2. Kesuksesan hidup memiliki rumus yang sederhana, lakukan yang terbaik 

dan setiap orang akan menyukaimu 

3. Hanya dibutuhkan senyuman untuk menyembunyikan satu juta air mata 

4. Sabar dalam menghadapi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 

mengatasinya adalah suatu yang utama 

5. Hidup ini singkat, ini tergantung bagaimana kamu membuatnya menjadi 

manis 

6. Jadilah baik bila mungkin dan itu selalu mungkin 

7. Tidak peduli seberapa miskin seseorang jika masih memiliki keluarga 

berarti dia masih kaya 
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INTISARI  
 

TB Mekar Jaya merupakan salah satu depo yang bergerak di bidang 

penjualan dan pembelian alat-alat serta bahan bangunan. Saat ini sistem penjualan 

dan pembelian yang digunakan oleh TB Mekar Jaya masih menggunakan sistem 

manual. Kelemahan dari sistem tersebut yaitu belum mampu mengolah data 

secara cepat, akurat serta memerlukan waktu yang lama dalam penginputan data, 

sehingga tidak efisien dan efektif. 

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka cara untuk meningkatkan 

bisnis pada TB Mekar Jaya adalah dengan cara membuat sebuah program sistem 

informasi yang baik, efektif dan efisien dalam mengolah data barang, data 

transaksi, data karyawan, data penjualan, data pembelian serta laporan transaksi. 

Dalam proses pembuatan sistem informasi penjualan dan pembelian pada  TB 

Mekar Jaya ini, menggunakan metode pengumpulan data, yaitu observasi dengan 

melihat secara langsung proses kerja yang dilaksanakan didalam intisari untuk 

memperoleh gambaran yang jelas mengenai objek yang diteliti. Sistem yang 

terkomputerisasi ini diharapkan dapat membantu user dalam mengelola data yang 

lebih cepat dan akurat demi kemajuan bisnis TB Mekar Jaya dan memberikan 

pelayanan yang terbaik pada komsumen. 

Dalam pembuatan sistem informasi penjualan dan pembelian TB Mekar 

Jaya menggunakan software Java Netbeans dengan database Sistem menggunakan 

MySQL 

 

Kata Kunci :  Sistem informasi penjualan dan pembelian, komputerisasi, TB 

Mekar Jaya.     
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ABSTRACT 

 

TB Mekar Jaya is a one of depot engaged in the field of sale and 

purchase sengon log. Currently system selling and purchases used by TB Mekar 

Jaya is still manual systems. Weaknesses in the system is has not been able to 

proses the data quickly, accurately and require a long time in the input data, so it 

is not efficient and effective. 

Given these problems, it is a way to improve biuss on TB Mekar Jaya is 

to create a good information system programs effective and efficient in processing 

the data items, transaction data, employees data, sales data, purchasing data and 

transaction reports. In the manufacturing the sale and purchase information 

system on TB Mekar Jaya, using the methods of data collection is by looking 

directly observation the prosses of work is workable in essence to obtain views on 

object exact. This computerized system is expected to contribute users in manging 

data by quickly and accurately, for the improvement of business  TB Mekar Jaya 

and provide the best service for consumers. 

In the manufacture of systems sale and purchases in TB Mekar Jaya 

using software Java Netbeans with database system using MySQL. 

 

Keywords : Information System Sale and Purchase, Computerization, TB Mekar 

Jaya 


