BAB I

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

penting dalam suatu perusahaan karena

: ode ini bertujuan untuk
ke produk. FE“““P““ et _'  dtivitsE
yang salah satunyn mengurangi aktivitas yang tidak menpunyni nilai tambah,
menambah nilai tambah kepada produk vang akan dihasilkan, dan mengeliminasi
aktivitas-aktivitas yang tidak menciptakan nilai tambah.

ABC) merupakan inovasi

Mengingat biaya produksi mempunyai peraman cukup penting dalam
penentuan harga jual produk, maka Sola Fide Invitation memerlukan alat bantu



dalam pengambilan keputusan agar penetapan harga menjadi lebih efektif dan
mempunyai daya saing. Alat bantu ini nantinya akan dinamakan Sistem Pendukung
Pengambilan Keputusan Hargn Undangan dengan Metode detivit-Based Costing
(ABC).

I pada aktivitas pekerjaan

vang ada pada Sola Fide Invitation.

3. Proses penentuan harga pokok produksi berpacu pada tiga parameter
yaitu biaya bahan baku, biaya tenaga kerja langsung dan biaya overhead
produk.



4. Proses perhitungan harga jual maksimal hanya tiga produk, jika
dilakukan secars bersamaun.

5. Aplikasi dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman Java, PHP
dan XHTML. Aplikasi pembangun server vaitu MySQL sebagai
database dan Apache scbagiis weh server. Codelgniter sebagai

Adobe Photoshop dan Corel




1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendukung keakuratan dan kebenaran data yang akan disampaikan,

maka peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan data. Adapun beberapa

Berdusarkan hasil observasi/pengamatan dan wawancars, maka peneliti
menggunakan model analisis PIECES. kebutuhan aplikasi, dan kelayakan aplikasi.
Guna mengetahui kelemahan. kebutuhan, dan kelavakan aplikasi yang nantinya
akan berjalan, guna menentukan perancangan aplikasi yang akan dilakukan.



1.53 Metode Perancangan
Metode perancangan proses peneliti menggunakan pendekstan berorientasi
objek, dimana pengambaran notasi menggunakan Unified Modeling Language
(UML).  Unified  Modeling  Language (UML)  digunakon  untuk
iy, dan  membangun  rancangan
odeling Language (UML) terdapat

level kebutuhan sistem lﬂlu > tahap mpﬂmngm implementasi,

sistent dan mengpambarkan sistem yang akon dibuat.



155 Metode Testing

Metode testing dilakukan dengan menggunakan metode white-box festing
dan hlack-bax testing sebagai perbaikan dan pengukuran kualitas Sistem yang akan
dibangun. dengan mencan kemungkinan kesalahan vang ada pada program untuk
selanjutnya dilakukan evaluasi dan me ki kesalahan yang terjadi.

Bab ini membahas tentang konsep analisis, rancangan basis data,

rancangan model aplikasi, dan rancangan user interface.

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan tentang hasil uji coba aplikasi, uji coba program,
cara menggunakan program yang telah dibuat, memelihara aplikasi



BABYV PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran keseluruhan pembahasan
dari bab-bah sebelumnya. Kesimpulan merupakan jawaban yang menjadi
pokok pembohasan dei rumusen masalah, ‘Saran memipakan Sarapen
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