BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Sistem pembayaran siswa di Bank Mimi SMK N | Klaten meliputi
idikan (SPP). Pembavaran Uang

laporan vang disajikan pm’



Dialam penelitian ini penulis memberikan solusi dengan membuat suatu
alur kerja sistem informasi pembayaran siswa pada Bank Mini SMK N 1 Klaten
yang herbasis cfient server sehingga dapat memberikan solusi optimal dalam
mempercepat pelayanan. ketepatan pengolahan data pembayaran dan sms gateway
yang memudahkan dalam pemberian rgpéifs pembayaran kepada orang tua‘wali

AT AN di atas, maka

N | Klaten yang memiliki fasilitas untuk menyimpan dats, menambah
data, membatalkan data, menghapus data, mengubah data, mengehiarkan
program, seria mencetak laporan dan kwitansi pembayaran,

2. Laporan Data dicetsk dalam ketentuan seluruh data.

3. Laporan tunggakan dicetak dalam ketentuan per kelas.



4. Laporan transaksi dicetak dalam ketentuan seluruh transaksi tabungan dari
tanggal yang telah di pilih.

5. Kwitansi dikeluarkan 1 kali setelah melakukan transaksi.

6. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan program yaitu
Netheans 8.0 dan MySOL.
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1.5 Manfaat Penclitian

I Mempermudah administrasi sekolah dalam memperoleh informasi
mengenai pembayaran siswa yang jelas dan up ro dare.

2 Mempercepat kinerja pegawai dalam melayani pembayaran siswa.

3 Membantu Orang tua dalam megetahui informasi pembayaran yang telah
dilakukan.



1.0 Metode Penelitian

Uniuk dapat menghasilkan karya ilmish yang berkualitss maka pencliti
melakukan beberapa langkah analisis dan metode dalam pengumpulan informasi.
Langkah-langkah untuk melokukon oealisa dan membangun rancangan sistem
aplikasi ini adalah :

K N I Klaten terkait

ig perlu disimpan dalam

4. Kearsipan{ Documentation )
Suatu metode penelitian dimana penulis mengumpulkan dokumen-
dokumen laporan (prind owr), catatan dalam bentuk sample lain pada



semua bagian yang terkait dengan permasalahan yang akan dikembangkan
guna meneliti keakuratan laporan.

1.6.2 Metode Perancangan dan Pengembangan

Metode System Development Life Circle (SDLC) adalah salah satu metode
pﬁlgmlhangmsi BT - forma &1 Wil
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i ":' 1 '.: nasy. Metode SDLC m

ug langkah-

da saat sistem informasi pertama

ngkin yang dilakukan olehanalis sistem dan

sistem harus dibangun, Fase ini diperl B

ferhadap sistem yang sedang
sistem, cara kerja sistem dan waktu penggunaan sistem. Kemudian
menentukan pemecshan stau solusi untuk mengatasi permasalahan
tersebut.

3. Perancangan Program



Fase perancangan merupakan proses penentuan cara kerja sistem dalam
hal desain arsitektur, desain imterface, database dan spesifikasi file serta

: teori yang digunakan
konsep teori analisis, konsep permodelan sistem dan
perangkat lunak yang digunakan dan deskripsi singkat
terkait SMEC N | Klaten.



ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini merupakan bagian yang menjelaskan teknis analisis
normalisasi dan Unified Modefling Langwage (UML)
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