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INTISARI

Pada saat ini banyak sekali metode dalam pengembangan sistem informasi
diantaranya adalah metode waterfall, spiral, Rapid Application Development
(RAD) dan lain-lain. Maka dari itu peneliti akan membuat sebuah sistem informasi
dengan menerapkan metode agile dalam pengembangan sistem informasi sehingga
dapat membantu dalam informasi, pengelolaan data jual beli dan administrasi.

Pemanfaatan terhadap sarana teknologi sangat penting bagi (Usaha Mikro,
Kecil, dan Menengah) UMKM yaitu dapat membantu dalam informasi, pengelolaan
data jual beli dan administrasi. Tapi-masih kebanyakan UMKM yang melakukan
pengelolaan data secara manual yang membuat laporan keuangan menjadi tidak
maksimal. Dengan permasalahan tersebut muncul peluang untuk membuat suatu
sistem informasi berbasis website agar dapat mempermudah pengelolaan data
transaksi jual beli, administrasi dan mempermudah konsumen untuk mendapatkan
informasi pada Toko Kafa 3. Metode yang akan digunakan dalam pengembangan
sistem informasi ini adalah agile.

Hasil penelitian ini yaitu sebuah sistem informasi yang berbasis website
pada Toko kafa 3 dibangun menggunakan metode agile yang akan memudahkan
dalam pengembangan aplikasi sistem ini.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Agile, Administrasi, SDLC
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ABSTRACT

At this time there are many methods in information system development
including the waterfall method, spiral, Rapid Application Development (RAD) and
others. Therefore, the researcher will create an information system by applying
agile methods in developing information systems so that it can assist in information,
data management, buying and selling and administration.

Utilization of technology facilities is very important for MSMEs (Micro,
Small and Medium Enterprises), which can assist in information, data management,
buying and selling and administration. But still. most MSMEs do manual data
management which-makes financial reports not optimal. With these problems, an
opportunity arises to create a website-based information system in order to
facilitate data management of buying and selling transactions, administration and
making it easier for consumers to get information on Kafa 3 Stores. The method
used-in the development of this information system is agile.

The results of this study are an information system based on a website at
Kafa 3 Stores built using agile methods that will facilitate the development of this
system application.

Keywords: Information Systems, Agile, Administration, SDLC
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