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INTISARI 

 Lembaga Pendidikan Mindset English Center  merupakan suatu lembaga 

bimbingan belajar yang proses bisnis utamanya adalah penyediaan kegiatan 

belajar mengajar antara tentor dan siswa. Dalam menghadapi ujian, terutama ujian 

bahasa inggris. 

  Mindset English Center  biasanya mengadakan tes uji coba guna 

mengetahui sampai sejauh mana kemampuan siswa dalam menguasai materi. Hal 

ini dinilai kurang efektif, karena apabila siswa ingin mengetahui kemampuannya 

dalam menguasai materi, siswa masih bergantung pada jadwal tes yang diadakan 

Mindset English Center . Selain itu, siswa juga kesulitan untuk mendapatkan 

kembali materi atau latihan tambahan yang diberikan oleh tentor. 

 Aplikasi test ujian merupakan aplikasi evaluasi yang berbasis 

Pemrograman C# Client Server, dengan tujuan supaya aplikasi ini dapat diakses di 

area Mindset English Center  oleh penggunanya. Pengguna dari aplikasi ini adalah 

administrator, tentor, member/siswa (anggota), aplikasi ini juga menyediakan 

materi dan beberapa latihan soal. Member dapat melihat peningkatan nilai melalui 

grafik. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Visual Studio 2010  dan basis 

data yang dipakai adalah SQLServer. 

 

Kata Kunci : Visual Studio, C#, Soal Ujian, Evaluasi penilaian. 
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ABSTRACT  

 The institution Mindset English Center is a tutoring agency that 

processes its core business is the provision of teaching and learning activities 

between tentor and students. In the face of trials, especially the English exam. 

  Mindset English Center usually hold test trials in order to find out the 

extent to which students ability in mastering the material. It is judged less 

effective, because when students want to know his ability in mastering the 

material, students still rely on a schedule of tests held Mindsets English Center. In 

addition, students are also difficult to get back the material or extra exercise 

provided by tentor. 

 The application applications evaluation based Programming C # Client 

Server, with the objective so that these applications can be accessed in the public 

Mindset English Center by its users. Users of this application is administrator, 

tentor, member/students (members), the application also provides material and 

some exercises about. Members can see an increase in value through the graph. 

This application was created by using Visual Studio 2010 and the database used 

is SQLServer. 

 

Keywords: Visual Studio, C#, exam questions, evaluation assessment. 


