BAB 1

PENDAHULUAN
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dilengkapi dengan kotak percakapan untuk menyampaikan narasi dan
ucapan setiap karakter bahkan terkadang setiap karakter memiliki sound

effect.
Peminat game bergenre visual novel dinegara asalnya yaitu Jepang
memang tergolong sangat besar namun di Indonesia visual novel belum



begitu terkenal karena kurangnya visual novel yang berbahasa Indonesia
sehingga menyulitkan jika harus memainkan game berbahasa Jepang.

Atas dusar itulah penulis memilih judul Pembuatan Visual Novel
“Thix s War” Menggurakan Ren'Py. Game ini mengambil temn tentang

perang terhadap diri sendiri yang bisiéa terjadi dalam kehidupan sehari-hari.

Dimana setiap orang aka perang melawan egonya masmg-masing.
e tkan siperan sebagai tokoh

menentukan séfidiri akhir ceritanya dengan

ihan yang disedia

fokuskan padas  beberapa

. Game ini dibuat untuk dimainkan single plaver,

2. Game ini termasuk jenis game visual novel dengan genre slice of life
dimana karakter utamanya mempresentasikan kehidupan sehari-hari.

3. Game ini menggunakakn Ren'Py sebagai enginenyva.

4. Game ini dibuat dengan bahasa pemrograman phyton,



5. Game ini dibuat untuk dewasa (AD),

6. Platforms game windows PC.

7. Aplikasi yang akan digunakan adalsh Ren'Py sebagai soffware utama,
CorelDraw X7 sebagai pengolah grafis dan Adobe Audition CS6
sebagal pengolah suara

pasar perkembangan visual novel.
2. Dengan adanya penelitian tentang game ini secara praktis bermanfaat
bagi peneliti selanjutnya yang akan mengembangkan game sejenis.



1.6 Metode Penelitian

Dalam penyusunan skripsi ini. diperfukan metode vang cocok

digunakan untuk penelitian terkait dengan judul penelitian. Untuk itu,
penulis menggunakan beberapa metode antara laim.

Lo.d4  Metode Anallsis
Metode ini digunakan untuk menyelesaikan permasalohan yang
terdapat dalam perancangan game tersebut, meliputi, analisis kebutuhan

game dan keloyakan game.



1.o.5 Metode Perancangan Game

model inferface, coding, estetika game, fungsionalites game, genre gume,

meliputi konsep dasar game, pengenalan visual novel. konsep pembuatan
same, perangkat lunak yang digunakan.
Bab III — Bab ini membahas mengenai game design document Yang

meliputs, game overview, core game, game mechanic and interaction,



wififrame, game module hreakdown, analisis kebutuhan fungsional dan
nonfungsional dan analisis kelayokan.

Bab IV — Bab ini membahas mengenai proses pembuatan game
dengan menggunakan soffware pendukung. serta pengujian program yang
telah dibuat.
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