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INTISARI

Dalam kehidupan sehari-hari kerap sekali menjumpai sesuatu yang
berkaitan dengan-multimedia di berbagai jenis bidang, entah itu bidang pendidikan,
industry, bisnisdan banyak lagi. Dalam penelitian ini penulis mengulas tentang media
informasi-yang ada di ASMI Santa Maria Yogyakarta. Dimana sejauh ini masih
menggunakan media penyampaian informasi yang sederhana yaitu melalui media
cetak. Media cetak berupa brosur, dan spanduk. Hal ini membuat ASMI Santa Maria
Yogyakarta memiliki keterbatasan dalam penyampaian informasi.. Untuk itu peneliti
akan membuat sebuah video company profile sebagai media informasi untuk
meningkatkan nilai positif bagi ASMI Santa Maria Yogyakarta,

Multimedia adalah kombinasi dari paling sedikit dua media input atau
output dari data. Media ini dapat berupa audio (suara dan musik), animasi, video,
teks, grafik dan gambar. Karena itulah multimedia kerap digunakan sebagai media
informasi dan promosi kepada masyarakat, tetapi masih banyak kita jumpai media
informasi ang kurang efektif. Dengan kemajuan teknologi multimedia sekarang ini
dapat menghasilkan media untuk menginformasikan ASMI Santa Maria Yogyakarta
kepada masyarakat. Dalam penelitian ini data dikumpulkan melalui metode observasi,
kuesioner terhadap 30 responden pada masyaraka untuk mengetahui tanggapan
responden terhadap masing-masing variabel. Kemudian dilakukan analisis data secara
kuantitatif dan analisis kualitatif.

Dari hasil analisis tersebut dapat disimpulkan bahwa video profil sebagai
media’ promosi dan informasi ASMI Santa Maria Yogyakarta dianggap”Layak”
Dalam pembuatan Company Profile ASMI Santa Maria akan menggunakan software
adobe Premire Pro CS3. Hasil yang dicapai dalam penelitian adalah Company Profile
berbasis multimedia berupa video profile ASMI Santa Maria Yogyakarta yang
diharapkan dapat digunakan sebagai sarana promosi dan informasi..

Kata Kunci : Video, Company Profile, Promosi, Informasi, ASMI Santa Maria
Yogyakarta.
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ABSTRAK

In everyday life very often find something related to multimedia in a variety
of fields, be it in education, industry, bisnisdan more. In this study the authors review
the media information in ASMI Santa Maria Yogyakarta. \Where so far still using
simple information delivery media, namely through the print media. The print media
such as brochures, and banners. This makes ASMI Santa Maria Yogyakarta has
limitations in the delivery of information .. To the researchers will create a company
profile video as a medium of information to enhance the positive value for ASMI
Santa Maria Yogyakarta,

Multimedia is a combination of at least two media input or output of data.
This media can be either audio (sound and music), animations, video, text, graphics
and images. That's why multimedia is often used as a medium of information and
promotion to the public, but there are still many of us have encountered less effective
ang information media. With advances in multimedia technology today can produce
the media to inform the ASMI Santa Maria Yogyakarta to the public. In this study,
data were collected through observation, questionnaires to 30 respondents in
masyaraka to determine the respondents to each variable. Then do the data analysis of
quantitative and qualitative analysis.

From the analysis, it can be concluded that the video profile as a media
campaign and information ASMI Santa Maria Yogyakarta considered "Eligible™ In
making Company Profile ASMI Santa Maria will use Adobe Premire Pro CS3
software. The results achieved in this study are based multimedia company profile
form video profile ASMI Santa Maria Yogyakarta are expected to be used as a means
of promotion and information.

Keywords: Video, Company Profile, Promotion, Information, ASMI Santa Maria
Yogyakarta.
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