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1.1 Latar Belakang
Santana Shop merupakan salah satu loko yang menjual berbagai
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dapat menunjang kualitas dalam transaksi jual beli barang pada toko “Santana
Shop™.
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1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi penjualan
barang pada toko “Santana Shop” yang dapat melakukan proses pengelolaan data
transaksi jual beli dan pembuatan lapogai yangakurat, cepat dan efisien?
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Sistem dibuat untuk melayani transaksi jual beli barang secar tunai.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari pelaksanaan penelitian adalah membuat sistem informasi
penjualan barang pada toko “Santana Shop” dengan berbasis desklop agar dapat
memudahkan dalam sistem manajemen data serta dapat mempermudah dalam
pengolahan data di toko tersebut.



L5 Metode Penelltian
Untuk memperoleh data stau informasi yang relevan sehingga data
yang diperaleh objektif maka peneliti melakukan beberapa langkah analisis dan

Menganalisis permasalthan yang terjadi pada objek berdasarkan data
yang telah diperoleh kemudian menentukan solusi untuk mengatasi permasalahan
tersebut. Analisis yang digunakan pada penelitian ini adalah analisis kebutuhan

fungsional dan nonfungsional serta metode analisis PIECES (Performance.

Infarmation, Economy, Control, Efficienoy dan Service).



153 Metode Perancangan

Dilakukan dengan cara mendefinisikan kebutuhan pengguna lalu
dilakukan perancangan desain program selanjutnya. Perancangan ini berkaitan
dengan berkaiton arsitektur sistem meliputi rancangan sistem, rancangan alur
sistemn, rincangan hadis dats dan raccapuliingiiter ks, yaran- layamn, yang
tersedia, serta bagaimana sistem digunakan dar: s1si pengeuna
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I. BAB 1 : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah. rumusan masalah.
batasan masalah, ftujuan penelitian, manfast penelition, metode
penelitian, dan sistematika penulisan

2. BABII: LANDASAN TEORI
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