BAB I
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udah mula

penjualan menjadi lehih

si yang lebih cepat dan tepat
sehingga dapat menghasilkan informast yang lebih upto date.
Dengan demikian ukuran perkembangan Cafe banyak di ukur dar

penerapan teknologi informasi vang telah di gunakan dan bukan dari skala ukuran.
lain seperti bersarmya Cafe staupun banyaknya borang yang ada di Cafe
Kebutuhan akan teknologi informasi sangat bermanfaat bagi penjualan barang dan

pencataan transaksi di Loops Cafe.



Gambaran di atas menjadi gambaran tentang sistem informasi yang akan
dibuat pada Cafe Loops Cafe. Dengan aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan
pencatatan penjualan, pembelian, stok barang dan pembuatan laporan keuangan
serta menyajikan informasi dengan mudah dan lebih interaktif.

sebagat berikut :
1. Mempermudah pengelolaan sistem penjualan pada Cafe Loops Cafe.
2. Membuat sistem informasi administrasi penjualan yang tepat dan sesuai

dengan transaksi pada Cafe Loops Cafe,



3. Membantu memperkenalkan tentang sistem informasi yang digunakan
untuk membangun mncangan program berupa aplikasi berbasis computer
yang berhubungan dengan sistem mformasi penjualan pada Cafe Loops

il dari mahasiswa UNIVERSITAS

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan buku-buku karangan
ilmiah dan literature lainnya yang berhubungan dengan masalah yang
diteliti.

4. Metode Dokumentasi



Metode pengumpulan dats dengan cara mengambil data-data yang akan
dibutuhkan dalam pembuatan sistem ini, tentunya sesuai dengan izin dari
pihak Cafe Loops Cafe.

1.52 Metode Pengembangan

karakteristik yang dimengerti perangkat lunok, Sebelum dimulai penulisan
program.
4. Implementasion (Implementasi)
Tahapan ini akan dilakukan pengembangan sistem dan testing, Sebelum benar-
benar di gunskan dengan baik oleh penggunasistem harus melalui tzhap



penguiisn dahulu Setela pengujian berhasilsistem yang baru siap menggantikan
sistem sebelumnya,
5. Maintenance (Pemeliharaan)
Tahap maintenance adakah tahapan terakhir dari metode pengembangan
sistem dimona sistem okan diperbaiki din, ditingkatkn. Kemudian hasil dar
i yang telah di buat

1.54 Metode Permodelan

Pada tahapan ini membust sebush gambaran umum sistem kemudian
menuangkannya kedalam desain sistem, desain yang dibuat meliputi :

I. Flowchart digunakan untuk menjelaskan urut-urutan dari prosedur-prosedur dan
menunjukkan apa yang dikerjakan di sistem.



2. Data Flow Diagram (DFD} adalah suatu diagram yang menggunakan notasi-notasi

untuk menpgambarkan arus dan data sistem, yang penggunaannys sangat
membantu untuk memahami sistem secara logika, tersruktur dan jelas.

3. Entity Relationship Dingram (ERD) Untuk merancang model dasar dari

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan menjelaskan fentang tinjouan umum, snalisis sistem, analisis
kebutuhan sistem, analisis kelayakan sistem, dan perancangan yang meliputi
perancangan proses, perancangan basis data dan perancangan interface.



BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan mejelaskan tentang penerapan sebuah sistem, hasil uji coba sistem,
i
BAB S PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari pembahasan skripsi ini.
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