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INTISARI

Kebutuhan teknologi di era globalisasi khususnya teknologi komputer telah
menghasilkan informasi yang lebih cepat, akurat dan lebih relevan bila
dibandingkan dengan informasi yang dihasilkan dengan cara konvensional.

Dengan perkembangan teknologi informasi seperti sekarang ini kehadiran
teknologi komputer sangat membantu dalam proses pengolahan data. Begitu juga
sebuah instansi atau perusahaan tidak akan mencapai tujuannya dengan lebih baik
apabila tidak didukung oleh sistem informasi manajemen yang baik dalam
pengambilan keputusan.

Pada penelitian-ini penulis_memilih Loops Cafe sebagai obyek penelitian.
Penyusunan sistem informasi-transaksi penjualan dan pemesanan transaksi secara
manual yang masih diterapkan oleh perusahaan ini. Keadaan ini menyebabkan
tidak efektifnya penggunaan waktu,pikiran, dan tenaga untuk mengolah data yang
ada. ~Selain itu akan menyebabkan tidak optimalnya proses pengambilan
keputusan dan proses lain yang terkait.

Kata Kunci : Loops Cafe, Sistem Informasi Transaksi Loops Cafe, Sistem
Informasi
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ABSTRACT

The need for technology in the era of globalization especially in computer
technology have resulted in the information faster, more accurate and more
relevant when compared to the information produced by conventional means.

With the development of information technology as it is the presence of
computer technology is very helpful in processing the data. So is an agency or
company will not achieve its purpose better if not supported by good management
information systems in decision making.

In this study the authors chose Loops Cafe as an object of research. The
preparation of sales information systems, booking menu and transactions that are
manually applied by the company. This situation causes ineffective use of time,
thought and-energy to process the data. Otherwise it will lead to suboptimal
decision making process and other related processes.

Keywords : Loops Cafe, Transactions on Information System Loops Cafe,
Information Systems
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